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Szanowny kliencie!

Gratulujemy zakupu wysokiej jakosci produktu SHARKOON.
Aby produkt stuzyt dtugo i zapewniat peine korzysci zalecamy przeczytanie catego
podrecznika.

Zyczymy mitego korzystania z tego produktu!
Sharkoon Technologies GmbH

1. Wilasciwosci

1.1 X-Tatic Digital

»  Stuchawki 5.1 kanatowe

* 8 gtosnikow (4 na kazdy nausznik)

» Cyfrowa regulacja gtosnosci na przewodzie

*  Wysokiej klasy wzmacniacz

» Niezalezna, podswietlana regulacja gto$nosci dla kazdego kanatu i gtéwna regulacja
gtosnosci

»  Odtaczany mikrofon z potaczeniem QuickOn

1.2 X-Tatic Sound Control Unit (SCU)

»  Obstuga Dolby Digital 2.0, Dolby Digital 5.1 i
Dolby Pro Logic

*  Obstuga funkcji chat PS3, X-Box i X-Box 360

» Kontrola dynamiki sygnatu

2. Specyfikacje
2.1 X-Tatic Digital

*  Gtosnik centralny: 2 x 27 mm

*  Gtosnik przedni: 2 x 30 mm

*  Gtosnik tylny: 2 x 30 mm

*  Subwoofer: 2 x 40 mm

* Impedancja: 32 Om

»  Mikrofon: 6 x 5 mm (D x S) / kierunkowy

+ Diugosc kabla: 360 cm

+ Potaczenie: Wtyczka analogowa 1 x 9-pinédw

2.2 X-Tatic SCU

+ Cyfrowe wejscie optyczne (S/PDIF)

* 2 analogowe wyjscia audio dla stuchawek X-Tatic

+ 3 analogowe gniazda wyjscia audio 3,5 mm (przedni, tylny, centralny / subwoofer)
* 1 zlgcze mikrofonu dla PS3 (USB A > USB B)

* 1 zlgcze zasilania

* Wymiary: 15 x 122 x 56 mm (H x L x W)

* Waga:110g




3. Zgodnos¢
3.1 X-Tatic Digital

+ PC/MAC /inne zrédta: wejscie i nalogowe (poprzez adapter kablowy)

3.2 X-Tatic SCU

Xbox / Xbox 360: wejscie optyczne

PS2 / PS3: wejscie optyczne/potaczenie mikrofonu USB
PC / MAC: wejscie optyczne/wejscie USB mikrofonu
DVD / inne zrodta: wejscie optyczne

4. Czesci i akcesopria

4.1 X-Tatic Digital

Stuchawki X-Tatic Digital 5.1 (A)

Mikrofon (B)

Adapter kablowy (9-pinowa wtyczka analogowa > 3 x 3,5 mm / C)
Zasilacz zawiera adapter podrézny (D)

Podrecznik

X-TATIC DIGITAL



4.2 X-Tatic SCU

+ X-Tatic Sound Control Unit (A)

» Kabel mikrofonu USB dla PS3 i komputera PC (B)

» Kabel podtaczenia mikrofonu dla Xbox 360
(gniazdo 2,5 mm > gniazdo 2,5 mm / C)

+ Kabel potaczenia optycznego (S/PDIF / D)

Uwaga:

Jesli okaze sie, ze brakuje ktorejkolwiek z wymienionych powyzej czeSci nalezy skon-
taktowac sie z dziatem obstugi klienta po adresem poczty e-mail support@sharkoon.com
lub zadzwonié¢ pod numer: + 49 (0) 6403 — 775 6100

Po zakupieniu X-Tatic Digital w innych regionach niz Europa/USA nalezy sprawdzi¢ dwa
oddzielne zasilacze dotgczone do stuchawek: jeden do zasilania SCU, drugi do zasilania
stuchawek.




5. Widok stuchawek

A — Palak

B — Stuchawki

C — Odtaczany, regulowany
mikrofon

D - Zigcze mikrofonu

X-TATIC DIGITAL



5.1 Regulator gtosnosci

(@R} >

mo

Regulacja gtosnosci dla kazdego kanatu po naci$nigciu odpowiedniego przycisku
(podséwietlony przycisk) lub gtéwna regulacja gtosnosci (podswietlone wszystkie
przyciski)

Glosnos¢ mikrofonu (regulacja gtosnosci mikrofonu Xbox 360)

Przycisk sterowania dla gto$nikow przednich, tylnych i gtosnika centralnego oraz dla
subwoofera (Sub). Poziom gtosnosci jest wyswietlany réznymi kolorami.
Wiaczenie/wytaczenie mikrofonu

Potaczenie dla mikrofonu Xbox 360 — patrz 8 ponizej.)

X-TATIC DIGITAL



5.2 Polaczenia

A - Zigcza stuchawek
a - 9-pinowe ztgcze analogowe
b - Zigcze zasilania ISO
— Adapter kablowy
a - 9-pinowe gniazdo analogowe
b - Wityczka stereo 3,5 mm dla
kazdego kanatu:
1 — Zigcze mikrofonu (rézowe)
2 — Zigcze subwoofera
(pomaranczowe)
3 — Zigcze dla gtosnikow tylnych
(czarne)
4 — Zigcze dla gtosnikow

przednich (zielone)

5.3 Podlaczanie mikrofonu do stuchawek

1. Wi6z luzno wtyczke stereo mikrofonu 3,5 mm (rys. 1) do ztacza mikrofonu stuchawek
(rys. 2).

rys. 1 rys. 2

X-TATIC DIGITAL



2. Obré¢ mikrofon, az do ustawienia naprzeciw siebie wskaznikdw na mikrofonie i na
stuchawkach (rys. 3).

rys. 3

3. Wsun catkowicie wtyczke mikrofonu do gniazda stuchawek i przesun mikrofon do przodu do
wymaganej pozyciji.

6. Wyglad SCU

A - Analogowe wyjscia audio (3x gniazda 3,5 mm dla gto$nikéw przedniego,
surround i centralnego)
B - Diody LED wskazujace:

a — Wigczenie/wylaczenie zasilania
b - Wiaczenie/wytaczenie Dolby Digital
¢ — Wiaczenie/wytaczenie Dolby ProLogic
d — Wigczenie/wylaczenie DRC
C - Analogowe wyjscia audio dla stuchawek X-Tatic (2x 9-pinowa wtyczka analogowa)

X-TATIC DIGITAL



A — Optyczne wejscie audio (S/PDIF)

B - Ztacze USB (dla mikrofonu PS3)

C - Przyciski dla glosnosci (- / +) odpow. opdznienie czasowe (- / +)

D - Przycisk wi/wyt dla Pro Logic odpow. Kontrola dynamiki
sygnatu (DRC)

E - Przycisk wt/wyt zasilania SCU

F — Przetgcznik pomiedzy opdznieniem czasowym dla gtosnika
surround i gtos$nika centralnego

G - Przetacznik pomiedzy gtosnoscia / Pro Logic (VOL/ PL) i
opdznieniem czasowym/kontrola sygnatu (TD / DRC)

H - Zigcze zasilania ISO

6.1 Ustawienia dzwieku/technologie dzwieku

Source Wyjscie/Funckcja
Stereo Dolby Pro Logic Dolby Digital 5.1 DRC
Stereo tak tak nie nie
Dolby Digital 2.0 nie tak nie nie
Dolby Pro Logic nie tak nie nie
Dolby Digital 5.1 nie nie tak tak

Uwaga:

Rozpoznanie sygnatu i wyswietlenie biezgcego trybu dzwieku poprzez LED moze potrwac

kilka sekund.




6.1.1 Glosnos¢ / Dolby Pro Logic (VOL / PL)

W=

Dolby Pro Logic to technologia Dolby, ktéra umozliwia transformacje cyfrowego sygnatu

2-kanatowego do sygnatu 5.1- kanatowego.

Przestaw przetacznik (rys. 1 /A) do pozycji “VOL / PL”".
Uaktywnij / wytacz funkcje Dolby Pro Logic odpowiednim przyciskiem (rys. 1/ B).
Wyreguluj gto$nos¢ przyciskami “Vol -” i “Vol +” (rys. 1/ C).

rys. 1

6.1.2 TD (Opéznienie)

Funkcja Opdznienie umozliwia zdefiniowanie opdznienia odtwarzania dzwieku dla kazdego
gtosnika. Moze w ten sposob osiggna¢ wrazenie odtwarzania przestrzennego sygnatu
audio. Nalezy pamigta¢, ze zbyt duze opdznienie moze spowodowac nienaturalne
brzmienie dzwieku.

6.1.3 DRC (Kontrola dynamiki sygnatu)

Kontrola dynamiki sygnatu ogranicza dynamike, zmniejszjac réznice pozioméw pomiedzy
przejsciami gtosnymi i cichymi sygnatu Dolby Digital 5.1 rGwnowazac efekt gtosnosci.

6.1.4 Uaktywnienie TD / DRC

1.

Przestaw przetacznik (rys. 2 / A) do pozycji “TD / DRC”.

Woybierz wymagany kanat (centralny/surround) do regulacji przetacznikiem funkcji TD
(rys. 2 / B). Naciskanie przyciskéw “TD -” lub “TD +” (rys. 2 / C) zwigkszy opd6znienie
poprzez “TD +” i zmniejszy poprzez “TD -". Wieksze opdznienie daje wrazenie wigekszej
przestrzeni.

Funkcje DRC mozna dodatkowo uaktywni¢/wytaczy¢, po nacisnieciu przycisku “Pro Logic /
DRC” (rys. 2 /D).
rys. 2

Sound Control Unit zachowuje wszystkie ustawienia po wytgczeniu. Zmiany ustawien
opoznienie w trybie Dolby Digital 5.1 wplyng na ustawienia w trybie Dolby Pro Logic i na
odwrot.




6.2 Przewracanie domysinych ustawien
fabrycznych/resetowanie
Aby przywroci¢ ustawienia fabryczne nacisnij i przytrzymaj jednoczes$nie przyciski “Vol -” i

“Vol +” (rys. 3 / A), przy wytaczonym SCU, a nastepnie naci$nij przycisk zasilania (rys.3 / B).
Wyswietlacz LED (rys. 4) zaswieci si¢ 3 razy, potwierdzajac pomysine wykonanie resetu.

el i,

rys. 3

7. Uzywanie X-Tatic Digital z komputerem a PC
(wejscie optyczne)

1. Podiacz kabel optyczny (zdejmij nasadki ochronne!) do optycznego wyjscia audio karty
dzwiekowej komputera PC i do optycznego wejscia audio SCU.

2. Podiacz X-Tatic do SCU poprzez podtgczenie 9 pinowego ztgcza kabla stuchawek do odpo
wiedniego 9 pinowego ztacza SCU.

3. Podtacz kabel USB mikrofonu do odpowiednich gniazd SCU i komputera PC.

4. Podiacz zasilacz dostarczony ze stuchawkami X-Tatic do gniazdka $ciennego, katowg
wtyczke zasilania adaptera do gniazda zasilania ISO SCU, a prostg wtyczke zasilania do
odpowiedniego ztacza zasilania kabla stuchawek.

Uwaga:

Jesli uzywana jest wersja z dwoma oddzielnymi adapterami zasilania nalezy wykonac

nastepujace dziatania:

4.a) Podtacz jeden z dostarczonych zasilaczy do gniazdka $ciennego, a katowg wtyczke
zasilania do ztgcza zasilania ISO SCU.

4.b) Podiacz drugi zasilacz dostarczony z X-Tatic do gniazdka $ciennego i prostg
wtyczke zasilania do ztgcza zasilania ISO kabla stuchawek.

5. Alternatywnie podtgcz pojedyncze gniazda 3,5 mm dowolnych stuchawek 5.1 do
odpowiednich gniazd analogowych SCU (zamiast kabla USB mikrofonu, mikrofon jest
podiaczany bezposrednio do karty dzwigkowej). Dla lepszego rozréznienia ztaczy, sg one
oznaczone kolorami.

6. Wiacz SCU i uruchom komputer PC.

Uwaga:

Jedli w wyniku korzystania z funkcji mikrofonu przez USB wystapig nieprawidfowosci,
zaleca sie sprawdzenie ustawien audio systemu operacyjnego i zdefiniowanie karty
dzwiekowej jako urzgdzenia wyjscia i mikrofonu USB jako urzgdzenia wejscia.




. Uzywanie X-Tatic Digital z Xbox / Xbox 360

Podtacz kabel optyczny (usun nasadki ochronne!) do optycznego wyjécia audio Xbox /
Xbox 360 i do optycznego wejscia audio SCU.

Podtacz X-Tatic do SCU poprzez podtaczenie 9-pinowego zigcza kabla stuchawek do 9
pinowej wtyczki SCU.

Podtacz kabel mikrofonu 2,5 mm Xbox 360 do odpowiedniego wejécia mikrofonu 2,5 mm
kontrolera gto$nosci X-Tatic i kontrolera game pada.

Podtacz zasilacz dostarczony ze stuchawkami X-Tatic do gniazdka $ciennego, katowg
wtyczke zasilania adaptera do gniazda zasilania ISO SCU, a prostg wtyczke zasilania do
odpowiedniego ztacza zasilania kabla stuchawek.

Uwaga:

Jesli uzywana jest wersja z dwoma oddzielnymi adapterami zasilania nalezy wykonac

nastepujace dziatania:

4.a) Podtacz jeden z dostarczonych zasilaczy do gniazdka $ciennego, a katowag wtyczke
zasilania do ztacza zasilania ISO SCU.

4.b) Podiacz drugi zasilacz dostarczony z X-Tatic do gniazdka $ciennego i prostg
wtyczke zasilania do ztgcza zasilania ISO kabla stuchawek.

Wiacz SCU i game pad.
W menu ustawien Xbox 360 (“System” > “Console Settings” (Ustawienia konsoli) > “Audio”
> “Digital Output” (Wyjscie cyfrowe)) wybierz Dolby Digital 5.1 jako format wyjscia.

Uwaga:
W menu ustawien Xbox wybierz Dolby Digital 5.1 jako format wyjscia.

. Uzywanie X-Tatic Digital z PS2 / PS3

Podtacz kabel optyczny (usun nasadki ochronne!) do optycznego wyjscia audio PS2 / PS3
i do optycznego wejscia audio SCU.

Podtacz X-Tatic do SCU poprzez podtaczenie 9-pinowego zigcza kabla stuchawek do 9
pinowej wtyczki SCU.

Podtacz kabel mikrofonu PS3 do ztagcza USB SCU i do odpowiedniego ztacza USB game
pada.

Podtacz zasilacz dostarczony ze stuchawkami X-Tatic do gniazdka $ciennego, katowa
wtyczke zasilania adaptera do gniazda zasilania ISO SCU, a prostg wtyczke zasilania do
odpowiedniego ztacza zasilania kabla stuchawek.

Uwaga:

Jesdli uzywana jest wersja z dwoma oddzielnymi adapterami zasilania nalezy wykonac¢

nastepujace dziatania:

4.a) Podtacz jeden z dostarczonych zasilaczy do gniazdka $ciennego, a katowg wtyczke
zasilania do ztacza zasilania ISO SCU.

4.b) Podiacz drugi zasilacz dostarczony z X-Tatic do gniazdka $ciennego i prostg
wtyczke zasilania do ztgcza zasilania ISO kabla stuchawek.

Wiacz SCU i game pad.

W menu ustawien game pada (“Settings” (Ustawienia) > “Sound Settings” (Ustawienia
dzwieku) > “Audio Output Settings” (Ustawienia wyjécia audio) > “Digital Out (Optical)” (Wyjscie
cyfrowe) (Optyczne)) wybierz Dolby Digital 5.1 jako format wyjscia.




7. W opcji “Settings” (Ustawienia) > “Audio Device Settings” (Ustawienia urzadzenia audio)
zdefiniuj “C-Media USB Audio Device” (Urzadzenie audio USB C-Media) jako urzadzenie
wejscia i “System Default Device” (Domysine urzadzenie systemu) jako urzadzenie wyjscia.

Uwaga:
W menu ustawiert PS2 wybierz Dolby Digital 5.1 jako format wyjscia.

10. Uzywanie X-Tatic Digital do komputera PC
lub do innego zrédta analogowego

1. Podiacz dostarczony zasilacz do gniazdka $ciennego, a prostg wtyczke zasilania do ztacza
zasilania ISO stuchawek.

2. Podiacz 9-pinowe ztacze adaptera kablowego do odpowiedniego ztacza kabla stuchawek.

3. Podtacz pojedyncza wtyczke 3,5 mm stereo X-Tatic Analog do odpowiednich gniazd
analogowych karty dzwiekowej 5.1 komputera PC (lub innego zgodnego urzadzenia). Dla
wygody obstugi ztacza sg oznaczone kolorami. Stuchawki sg gotowe do uzycia.

11. Zasilacz

+ Blokada (nacisnij, aby otworzy¢ / A)

*  Obré¢ przeciwnie do wskazéwek zegara, aby otworzy¢ (B)
*  Obré¢ w kierunku wskazoéwek zegara, aby zamknaé (C)

» Podnoszenieltaczenie adaptera (D)




12. Wazne uwagi

Analogowe urzadzenie X-Tatic, cyfrowe urzadzenie X-Tatic i urzadzenie sterowania
dzwigkiem X-Tatic nie sg zgodne z X-Tatic Revision |, X-Tatic Revision Il i odpowiednimi
oknami sterowania! Aby uniknga¢ uszkodzen nie nalezy uzywac starszych wersji z nowymi i
na odwrot.

Nalezy unikaé dtuzszego stuchania przy wysokim poziomie gtosnosci, poniewaz moze to
spowodowac uszkodzenie stuchu.

Xbox, Xbox 360, Xbox Advanced AV Pack, Xbox Communicator, Xbox Live, oraz wraz z
odpowiednimi obrazami/logo sa zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami
towarowymi Microsoft Corporation na terenie USA i/lub w innych krajach.

Playstation, PlayStation 2, Playstation 3, PS2, PS3 oraz wraz z odpowiednimi obrazami/
logo sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi Sony Computer
Entertainment Inc.

Dolby, Pro Logic oraz symbol podwdjnego D, sg zastrzezonymi znakami towarowymi Dolby
Laboratories.

Wszystkie opatrzone nazwag produkty i opisy sg chronionymi znakami towarowymi i/lub
zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich producentow.

W nastepstwie polityki statego ulepszania produktu przez firme Sharkoon, konstrukcja i
specyfikacje moga zostaé zmienione bez wczesniejszego powiadomienia. Specyfikacje
produktu na rynek krajowy mogaq sie réznic.

Wszelkie prawa zastrzezone, szczegolnie (takze w streszczeniach) w zakresie ttumaczenia,
przedruku, powielania poprzez kopiowanie lub powielania w inny technicznie sposéb.
Naruszenie praw moze spowodowac wystgpienie z roszczeniem o odszkodowanie.
Wszelkie prawa zastrzezone, szczegdlnie w zakresie praw do patentu lub do sposobu
wykorzystania patentu. Zastrzega sie wybér sposobu dostawy i mozliwos¢ modyfikacji
technicznych.

© SHARKOON Technologies GmbH 2009
www.sharkoon.com




