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1. Spezifikationen

1.1 Allgemein

Typ
Schaltertechnologie

Beleuchtung

Anpassbare Beleuchtung
Beleuchtungseffekte

Max. Polling-Rate
Gaming-Modus

Block

Onboard-Speicher fiir Spiel-Profile
Kapazitdt des Onboard-Speichers
Abnehmbares Kabel

Gewicht inkl. Kabel

Gewicht ohne Kabel
Abmessungen (L x B x H)

Unterstiitzte Betriebssysteme

1.2 Tasten-Eigenschaften

Multimedia-Tasten
Makro-Tasten

Funktionstasten mit voreingestellten
Multimedia-Aktionen

N-Key-Rollover-Unterstiitzung

Austauschbare Funktion der Pfeiltasten mit
WASD-Sektion

Betdtigungskraft

Schalter

Weg bis Schaltpunkt

Lebensdauer der Tasten
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Gaming-Tastatur

Mechanisch (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown,
Kailh BOX White)

RGB

v

v

1.000 Hz

v
3-Block-Layout
v

64 kB

v

1.056 g

1.014 g

450,2 x 164,5 x 38,4 mm

Windows

- W

DN N N

45 + 10 g (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown)
45 + 15 g (Kailh BOX White)

Linear (Kailh BOX Red)
Taktil (Kailh BOX Brown, Kailh BOX White)

1,8 mm

Min. 80 Millionen Anschlége



1. Spezifikationen

1.3 Kabel und Anschliisse

Anschluss
Textilummanteltes Kabel
Kabellénge

Goldbeschichteter USB-Stecker

1.4 Software-Eigenschaften

Gaming-Software

Individuell konfigurierbare Tastenfunktionen

Anzahl Profile

1.5 Verpackungsinhalt

W SKILLER SGK60
W PBT-Tastenkappenset
W USB-Kabel (180 cm)

B Anleitung
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USB Type-C
v

180 cm

v
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2. Installation
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3. Software-Installation

Laden Sie sich die Software fiir die Sharkoon SKILLER SGK60 zunéchst iiber die Sharkoon-Webseite
www.sharkoon.com herunter. Entpacken Sie die Zip-Datei an einem Ort lhrer Wahl und klicken Sie anschlieBend
doppelt auf das SKILLER-SGK60-Symbol, um die Installation zu starten.

Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten und klicken Sie abschlieBend auf ,Fertigstellen®.
AnschlieBend erscheint eine Verkniipfung der Software auf dem Desktop. Die Software wurde nun erfolgreich
installiert.

Per Doppelklick auf das Symbol wird nun die Software gestartet. Hinweis: Die Software wird immer im Hinter-
grund ausgefiihrt, solange der PC eingeschaltet ist. Nur so lassen sich die erweiterten Funktionen der SKILLER
SGK60 nutzen. Das Software-Symbol wird in der Windows-Taskleiste angezeigt, solange die Software aktiv ist.
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4. Ubersicht

Funktionstasten mit voreingestellten Multimedia-Aktionen
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4. Ubersicht

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

eleuchtungseffekt

Haupttastenfeld

(® Tastenbelegung

£¥ Makro-Manager

Beleuchtungseffekt — Arvorachau
SKILL=R Individuell o1 |
S E KE [I EEE &

Pl v : G: 153 B: 255

Fir alle Gbernehmen  Fir alle autheben

41 Spielerprofil einrichten

Uber das Drop-Down-Menii auf der oberen linken Seite des Bildschirms kann zwischen den eingerichteten
Profilen wechseln. Durch das Driicken auf das ,Plus”-Symbol wird ein neues Profil erstellt. Die Eingabe des
Namens fiir das Profil im Eingabefeld wird durch das Betdtigen des ,Umbenennen”-Symbols neben dem
Eingabefeld bestédtigt. Um ein Profil zu I6schen, muss es zundchst im Drop-Down-Menii ausgewdhlt werden.
Nun wird es dort angezeigt. Durch das Driicken auf das Miilltonnensymbol unterhalb des Eingabefeldes wird das
ausgewdhlte Profil geldscht.

Tastaturprofile lassen sich auch {iber das Driicken auf den rechten Button unterhalb des Eingabefeldes expor-
tieren. Importieren lassen sie sich durch das Driicken des linken Buttons. Es kénnen bis zu 20 Profile gespeichert
werden.
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4. Ubersicht

A Sharkoon

Profil 2

Profil 2

Beleuchtungseffekt
Haupttastenfeld

@ Tastenbelegung

£} Makro-Manager

Beleuchtungseffekt

BKILL = Individuell

S E KE u =
FTG

Fir alle Gbernehmen  Fir alle autheben

v

4.2 Lichteffekte auf Haupttastenfeld einstellen

Uber das Drop-Down-Menii ,Beleuchtungseffekt” wird der gewiinschte ein- oder mehrfarbige Beleuchtungs-
effekt eingestellt. Uber die Option , Individuell” kann man jeder einzelne Taste eine eigene Farbe zuweisen.

Uber den Regler ,Intensitat” lasst sich die Intensitit des ausgewahlten Beleuchtungseffekts justieren. In
der ,Farbvorschau” kann eine Farbe ausgewahlt werden, in welcher die Tastatur dargestellt werden soll. Im
RGB-Farbmodell rechts neben der ,Farbvorschau” kann ein spezifischer Farbton ausgewahlt werden. Wird
zuvor eine Farbe in der ,Farbvorschau” ausgewahlt, kann diese unterhalb des RGB-Farbmodells im gewiinsch-
ten Ton ausgegeben werden.
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4. Ubersicht

A Sharkoon

Profil 2

Profil 2 Farbwechsel

Pulsierend
Permanent
Explosion
Impuls
Gammablitz

eleuchtungseffekt Strémung

Kugelblitz

Matrix

Welle

@) Tastenbelegung Ripple-Effekt

Haupttastenfeld

Wirbel
Kosmisch
Chaos
Farbverlauf

£ Makro-Manager

Bele

BKIL L=/ Individuell

S E KE u e
FTG

Fur alle Gbernehmen Fr alle autheben

v

Es stehen insgesamt 16 verschiedene Beleuchtungseffekte zur Auswahl. Durch die Auswahl einer Farbe in der
JFarbvorschau” kann der Beleuchtungseffekt individualisiert werden. Um einen Beleuchtungseffekt mehrfar-
big ausgeben zu lassen, muss das mehrfarbige Symbol rechts in der zweiten Zeile ausgewahlt werden. Die
gewiinschte Farbe kann auch unterhalb der ,Farbvorschau” mittels des RGB-Wertes eingegeben werden. Im
RGB-Farbmodell kann ein spezifischer Farbton ausgewéahlt werden.

Bestimmte Tasten lassen sich auch vorab durch andere Farben hervorheben. Ist der Beleuchtungseffekt , Indivi-
duell” ausgewahlt, kann ein bestimmter Spielmodus (MMORPG, FPS, etc.) aus dem Drop-Down-Menii unterhalb
der ,Beleuchtungseffekte” ausgewahlt werden. Die meistgenutzten Tasten des jeweiligen Spielmodus werden
nun auf dem Bildschirm farblich hervorgehoben, wéhrend der Rest der Tastatur unbeleuchtet bleibt. Die unbe-
leuchteten Tasten lassen sich ebenfalls farblich hervorheben.

Rechts neben der ,Farbvorschau” befindet sich zudem eine Farbskala, (iber welche ein spezifischer Farbton fiir
die Beleuchtung ausgewahlt werden kann. Wahlweise kann dieser einem bestimmten Beleuchtungseffekt zuge-
ordnet werden. Ist der Beleuchtungseffekt ,Individuell” ausgewéhlt, kann der spezifische Farbton bestimmten
einzelnen Tasten zugeordnet werden.

. Das Verschieben des Reglers ,Intensitdt” nach
eleuchtungseffekt . . i K

SKILLES Eawetheal links oder rechts erméglicht die Verringerung oder

— Intensivierung des dargestellten Beleuchtungs-

SE KE u effekts. Wird er nach rechts verschoben, wird der

Effekt in kréftigeren Farben dargestellt. Wird er

nach links verschoben, wird er in schwéacheren
Farben dargestellt.

Frequenz
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4. Ubersicht

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1

leuchtungseffekt ‘ Welle
e | Farbwechsel
Edge Light
Permanent

(@ Tastenbelegung Querschlager
Explosion

£+ Makro-Manager Fluss

Blinken

Abprallen
Bele Réhre h Farbvorschau
SKILLER GG H
Intensitat
SGKBO e
Frequenz .

G: 254 B: 143

4.3 Lichteffekte am Edge Light einstellen

Wird im Reiter ,,Beleuchtungseffekte” auf der linken Seite in der Mitte die Option ,Edge Light” ausgewahlt, kann
die Beleuchtung auf der Unterkante der Tastaturriickseite eingestellt werden.

Uber das Drop-Down-Menii , Beleuchtungseffekt” lassen sich die Beleuchtungseffekte fiir das Edge Light aus-
wihlen. Bei Auswabhl eines der zehn Beleuchtungseffekte wird dieser auf dem Edge Light angezeigt. In der Mitte
des Eingabefeldes kann eine bestimmte Farbe ausgewéahlt werden, wodurch der ausgewahlte Lichteffekt nicht
mehrfarbig, sondern einfarbig dargestellt wird. Auf der rechten Seite des Eingabefeldes kann ein bestimmter
Farbton ausgewdhlt werden. Sofern keine bestimmte Farbe aus der Auswahl in der Mitte des Eingabefeldes
ausgewadhlt wurde, wird der ausgewdhlte Beleuchtungseffekt mehrfarbig dargestellt.

Seleuehiungsefiekt Uber den Regler ,Intensit4t” Iasst sich die Leucht-
SKILLER Ee— stérke des dargestellten Lichteffekts regeln.

S E KE u Intensitat Es stehen insgesamt zehn verschiedene Lichteffek-
te entlang des Edge Lights, der Riickseite der Tasta-
tur, zur Auswabhl.

Uber den Regler ,Frequenz” kann in drei Stufen die
Geschwindigkeit des ausgegebenen Lichteffekts
bestimmt werden. Wird der Regler nach links ver-
schoben, wird der Effekt langsamer dargestellt.
Wird der Regler nach rechts verschoben, wird er
schneller dargestellt.
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4. Ubersicht

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

eleuchtungseffekt

Tastenbelegung

£ Makro-Manager

Standardfunktion

EKII—LER Standardfunktion

Maustaste
Schnellfeuer
Tastenkombination zuweisen

Multimedia-Tasten
Systemfunktionen
Makro
Grundlegende Befehle

4.4 Tastenbelegung

Uber den Reiter ,Tastenbelegung” lassen sich verschiedene Funktionen fiir die Tasten des Haupttastenfeldes
einstellen. So lassen sich beispielsweise Mausfunktionen oder Multimediafunktionen den Tasten zuweisen.
Dafiir muss lediglich eine Taste auf der Tastatur oberhalb des Drop-Down-Meniis angeklickt werden und an-
schlieend eine solche Funktion aus dem Drop-Down-Menii ausgewahlt werden. Gespeichert werden kénnen
die vorgenommenen Einstellungen {iber das Diskettensymbol auf der rechten Seite des Eingabefeldes.

Ausgenommen von den personalisierten Tastenfunktionen sind die Windows-Taste und die SKILLER-Funktions-
taste.
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4. Ubersicht

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

eleuchtungseffekt

Tastenbelegung

£} Makro-Manager

Tastenkombination zuweisen

SKILL=/

Keine
Shift Bitte driicken Sie eine Taste

Strg
Alt

Win

Manche Tastenbelegungen verfiigen auch liber zusétzliche Eingabefelder, womit die gewiinschte Funktion noch
weiter spezifiziert werden kann. So kann beispielsweise bei der Option , Tastenkombinationen zuweisen” zwi-
schen fiinf verschiedenen Tasten gewahlt werden, denen mit Ausnahme der SKILLER- und der Windows-Taste
jede beliebige weitere Taste zugewiesen werden kann. Die gewiinschte Taste muss dafiir lediglich in das Einga-
befeld rechts neben dem Pluszeichen eingegeben werden.

Tasten, denen bereits Funktionen zugewiesen wurden, werden durch eine blaue Umrandung in der oberen linken
Ecke gekennzeichnet. Durch das Auswahlen dieser Tasten und der Zuweisung einer neuen Funktion wird die
zuvor zugewiesene Funktion automatisch iiberschrieben. Dies gilt auch fiir die Anderung einer Funktion.

Um eine Tastenbelegung zuriickzusetzen, muss die entsprechende Taste zunédchst ausgewahlt werden. Wird fiir
die ausgewdhlte Taste nun die ,,Standardfunktion” ausgewahlt, wird die Einstellung zuriickgesetzt und die blaue
Umrandung taucht nicht mehr auf.
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5. Der Makro-Manager

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

Makionatic Aktion Verzégerung (ms)

e Beleuchtungseffekt

(@ Tastenbelegung

¥} Makro-Manager

SKILL=/

SGKBD

Verzégerung

Durch das Betéatigen des Buttons ,Makro-Manager” unterhalb des Buttons ,Tastenbelegung” gelangt man in
den Makro-Manager. Bevor dort Makroaktionen festgelegt werden kénnen, muss zunédchst ein neues Makro
erstellt werden. Uber die Tasten unterhalb des Eingabefelds kann das Makro bestatigt werden, weitere Makros
importiert oder bestehende Makros exportiert, geléscht oder bearbeitet werden.

SKILLES W|rd der Button al'J.f.der I|'r.1ken Seite unterhalb .des
Eingabefeldes betétigt, kbnnen Makros aus einer

SEKEI] ausgewdhlten Zieldatei importiert werden. Wird
Sharkoon der Button auf der rechten Seite betétigt, kdnnen

Makros an einen gewiinschten Zielspeicherort
exportiert werden.

Durch das Klicken auf das Plussymbol wird ein
neues Makro erstellt. Ein Name kann dem Makro
zugewiesen werden, indem dieser in das Eingabe-
feld oberhalb der Symbolleiste eingegeben wird.
Durch das Betétigen des ,Umbenennen”-Symbols
rechts neben dem Plussymbol wird dieser Name fiir
das ausgewahlte Makro verwendet.
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5. Der Makro-Manager

ACHTUNG!

Die Hochstmenge von 390 Makro-Eingaben wurde
erreicht.

Abbrechen

5.1 Bearbeitung von Makros

Dieses Fenster erscheint,

B wenn ein allererstes Makro angelegt wird;

B wenn alle existierenden Makros geléscht wurden und ein neues erstes Makro erstellt wird;

B wenn die Makroaufzeichnung beendet und dabei das HochstmaR von 390 Makroaktionen erreicht oder
tiberschritten wurde.

ACHTUNG: Diese Meldung erscheint nicht wéahrend der Makroaufzeichnung, wenn wéhrenddessen die Héchst-
marke von 390 Makroaktionen iiberschritten wurde!
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5. Der Makro-Manager

A Sharkoon

Aktion Verzégerung (ms)
31

Makroname

63

140

79

0

125

Taste links

Taste links

Taste links

Taste links

Taste links 63

B
ES
B
B
S
B
S
']
u
0
U
u
Y

- e e W e e

0

A r M M O [E]

Taste links

Unterhalb des Makroeingabefensters werden in vier Spalten die eingegebenen Makroeingaben in Form von
Piktogrammen und den ausgeschriebenen Zeichen angezeigt. Erkennbar wird auch, dass jeder Klick zweimal
erfasst wird: Als Driicken und Losung des Drucks. In der vierten Spalte wird die Dauer der Eingabe angezeigt.

Wird ,,REC” angehakt, wird jeder Klick innerhalb und auBerhalb der Software aufgezeichnet. Die Eingaben wer-
den dabei kategorisiert zwischen Maustasten und Tasten der Tastatur. Die entsprechenden Symbole sind in der
ersten Spalte zu finden. In der zweiten Spalte wird die betatigte Taste ausgeschrieben. Erfasst wird auch die
Dauer des Tastendrucks. Er wird in der rechten Spalte des Makroeingabefensters eingeblendet. Die Dauer des
Tastendrucks wird dabei in Millisekunden angegeben.

Verzogerungen lassen sich aber auch nach der Aufzeichnung bearbeiten. Dafiir muss zunachst ,,STOP” angehakt
werden, um die Makroaufzeichnung zu unterbrechen. Wird nun ein Haken neben dem Eingabefeld ,Ms"” gesetzt,
kann die gewiinschte Verzdgerung in Millisekunden eingestellt werden. Alle nun eingegebenen Makroaktionen
werden mit dieser Verzégerung im ausgewahlten Makro eingestellt.
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5. Der Makro-Manager

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

Makroname Aktion Verzégerung (ms)

188

3 Beleuchtungseffekt
=

Taste re """

@ Tastenbelegung

¥ Makro-Manager ‘

Taste li

SKILL =~

LG

B3
B
B
ES
0
0
B
B
B
E5
B
B
=

Verzégerung

Wird ein Doppelklick auf eine Makroaktion ausgefiihrt, kann diese bearbeitet werden. Die ausgewahlte Eingabe
wird nun blau unterlegt und es erscheint ein Pop-Up-Fenster mit vier Auswahlmdglichkeiten. Wird eine Option in
diesem Fenster ausgewahlt, 6ffnet sich ein weiteres Fenster mit zusétzlichen Einstellungen fiir die ausgewahlte
Makroaktion. Diese umfassen unter anderem Verzdgerungen bei der Wiedergabe.
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5. Der Makro-Manager

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1
Aktion Verzégerung (ms)

40

Makroname
T

1€ 40

Taste links 0

- Beleuchtungseffekt

Taste links 0

Taste links

Mo

(@) Tastenbelegung Taste links

’{’—‘ Aufzeichne Vor dem Aufzeichnen
Makro-Manager

ESKILL =)

SGKBO

Verzdgerung

Die Auswahlmdglichkeiten gleichen sich dabei zwischen Tastatur- und Maustaste: So ldsst sich beispielsweise
die Aktion der Eingabe vollstindig dndern, oder die angegebene Verzégerung entfernen. Uber die Option ,Mau-
saktion einfiigen” lassen sich Vorwarts- und Zuriick-Tasten als Makroaktionen einstellen. Auch die linke, rechte
und mittige Maustaste lassen sich als Makroaktionen einstellen. Uber die Option ,Verzégerung nicht beach-
ten” lassen sich Makroaktionen ohne eine Verzdgerung aufzeichnen. Bei ,Vor dem Aufzeichnen” werden diese
Makroaktionen vor der ausgewahlten Makroaktion aufgezeichnet. Bei ,Nach dem Aufzeichnen” werden diese
Makroaktionen nach der ausgewdhlten Makroaktion aufgezeichnet. Wird die Option ,Aufzeichnen” ausgewahlt,
werden Makroaktionen mit Verzégerung eingefiigt.

40

= Il M M [©] [E]
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5. Der Makro-Manager

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1
Taste Aktion Verzégerung (ms)
140

Makroname
Taste links

Taste links 47

Taste rechts 94

3 Beleuchtungseffekt

Taste links 31

Taste rechts 47

Taste links 31

(@ Tastenbelegung

¥} Makro-Manager

Taste links 47

Taste rechts 188

Taste rechts 47

Taste links 125

SKILL=/

SGKBD

Taste links 78

Taste rechts 3

Taste links 0

Verzégerung ’E E| E ,g‘ @

P e e e

0
0
0
&
G
]
g
0
0
0
0
0
Y

Uber die Schaltfliche am unteren rechten Rand des Makro-Managers lasst sich innerhalb des Makroeingabe-
fensters die ausgewahlte Makroaktion inihrer Position verschieben. Um eine Makroaktion nach oben oder unten
zuverschieben, muss diese zundchst ausgewéhlt werden. Wurde auf die gewiinschte Makroaktion mit der Maus
geklickt, Iasst sie sich mittels der Pfeile am unteren rechten Bildschirmrand wahlweise nach oben oder unten
verschieben. Die Pfeile an zweiter und dritter Stelle bewegen die Makroaktion jeweils um eine Stelle nach oben
oder unten. Die Pfeile an erster und vierter Stelle bewegen die Makroaktion nach ganz oben oder ganz unten.

18 L Sharkoon A




6.

Einstellungen

Erweiterte Einstellungen

Sprache Deutsch

SN EIEREICENE

NET Versionsinformationen Update Status

Auf der oberen rechten Seite des Fensters befindet sich das Ein-
stellungssymbol, iiber welches sich unter anderem die Version
der Firmware kontrollieren oder die Sprache dndern lasst.

Die Sprache lasst sich iiber ein Drop-Down-Menii verdndern.
Wird dieses nach dem Offnen der Einstellungen gedffnet, lasst
sich die gewiinschte Sprache auswahlen.
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Rechtliche Hinweise

Fiir evtl. auftretenden Datenverlust, inshesondere durch unsachgemae Handhabung, Gibernimmt Sharkoon kei-
ne Haftung.

Alle genannten Produkte und Bezeichnungen sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der je-
weiligen Hersteller und werden als geschiitzt anerkannt.

Als ein Teil von Sharkoons Politik der fortwahrenden Produktverbesserung unterliegen Produktdesign und
-spezifikationen Anderungen ohne vorherige Ankiindigung. Die Spezifikationen kénnen in verschiedenen
Landern variieren.

Die Rechte an der herunterladbaren Software obliegen dem jeweiligen Rechteinhaber. Bitte beachten Sie vor
dem Gebrauch etwaige Lizenzbestimmungen des Herstellers.

Alle Rechte vorbehalten, insbesondere (auch auszugsweise) die der Ubersetzung, des Nachdrucks, der
Wiedergabe durch Kopieren oder dhnliche Verfahren. Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle
Rechte vorbehalten, insbesondere fiir den Fall der Patenterteilung oder GM-Eintragung. Liefermoglichkeiten und
technische Anderungen vorbehalten.

Entsorgung lhres alten Gerites

Ihr Gerdt wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten entwickelt und hergestellt, die
recycelt und wiederverwendet werden kdnnen.

E Befindet sich dieses Symbol (durchgestrichene Abfalltonne auf Réddern) auf dem Gerét, bedeutet dies,
dass fiir dieses Gerat die Europédische Richtlinie 2012/19/EU gilt.

Informieren Sie sich {iber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von Elektro- und
Elektronik-Altgeréten in lhrem Land.

Richten Sie sich bitte nach den geltenden Bestimmungen in Ihrem Land, und entsorgen Sie Altgerate nicht
tiber Ihren Haushaltsabfall. Durch die korrekte Entsorgung lhrer Altgerdte werden Umwelt und Menschen vor
mdglichen negativen Folgen geschiitzt.
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