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1.1 	 基本情報

タイプ ゲーミングキーボード 

スイッチ技術 
メカニカル (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown,  
Kailh BOX White)

イルミネーション RGB

調整可能なイルミネーション üü

ライト効果 üü

最大ポーリングレート 1,000 Hz

ゲーミングモード üü

ブロック 3 ブロックレイアウト

ゲームプロファイル保存用の内蔵メモリ üü

内蔵メモリの容量 64 kB

取り外し可能なケーブル üü

ケーブル含む重量 量 1,056 g

ケーブル抜きの重 1,014 g

寸法 (L x W x H) 450.2 x 164.5 x 38.4 mm

対応 OS Windows

1.2 	キーのプロパティ 

マルチメディアキー 3

マクロキー 1

マルチメディア動作がプリセットされた 
ファンクションキー üü

N キーロールオーバー対応 üü

方向キーは WASD キーと交換可能 üü

作動力 45 ± 10 g (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown) 
45 ± 15 g (Kailh BOX White)

スイッチ 
リニア (Kailh BOX Red) 
タクタイル (Kailh BOX Brown, Kailh BOX White)

作動接点までの距離 1.8 mm

キーの動作寿命 最小 8000 万回のキーストローク

1.  仕様
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1.  仕様

1.3 	ケーブルとコネクタ 

コネクタ USB Type-C

繊維編組ケーブル üü

ケーブル長さ 180 cm

金メッキ USB プラグ üü

1.4 	ソフトウェアのプロパティ 

ゲーミングソフトウェア üü

個別に設定可能なキー機能 üü

プロファイル保存数 20

1.5 	パッケージ内容 

 SKILLER SGK60

 PBT キーキャップセット

 USB ケーブル (180 cm)

 マニュアル 
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2.  設置 

SKILLER SGK60 用のソフトウェアを Sharkoon のウェブサイト (www.sharkoon.com) からダウンロードしてくださ
い。選択したフォルダに ZIP ファイルを解凍し、「SKILLER_SGK60」というアイコンをダブルクリックしてインストーラ
を起動します。

セットアップウィザードの指示に従い、「完了」をクリックしてインストールを終了します。 
デスクトップに SKILLER SGK60 のアイコンが表示されます。これでソフトウェアのインストールは完了です。

ソフトウェアを起動するには、アイコンをダブルクリックしてください。ご注意: コンピュータが起動している間、ソフト
ウェアはバックグラウンドで起動し続けます。これにより、SKILLER SGK60 の全機能を利用することができます。 
ソフトウェア実行中は、SGK60 のアイコンが Windows タスクバーに表示されます。

3.  ソフトウェアをインストール  
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4.  オーバービュー  
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4.1 	ゲームプロファイルを設定する 
画面左上のドロップダウンメニューで、設定されているプロフィールを切り替えることができます。+ マークを押すと、 
新しいプロファイルが作成されます。入力欄にプロファイルの名前を入力したら、入力欄の横にある「名前変更」アイ
コンをクリックすることで確定します。プロファイルを削除するには、まずドロップダウンメニューでプロファイルを選
択する必要があります。これで、ドロップダウンメニューの一番上に表示されるようになります。選択したプロファイル
を削除するには、入力フィールドの下にあるゴミ箱のアイコンをクリックします。

キーボードプロファイルは、入力フィールドの下の右側にあるアイコンをクリックすることでもエクスポートすることが
できます。左側のアイコンをクリックすると、インポートすることができます。プロファイルは最大 20 個まで保存できま
す。

4.  オーバービュー  
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4.2 	キーパネルの照明効果を設定する 
「ライティング効果」のプルダウンメニューで、単色または多色の照明効果を任意に設定します。「カスタマイズ」オプ
ションでは、個別のキーに独自の色を割り当てることができます。

選択した照明効果の明るさは、「輝度」スライドコントロールで調整することができます。「色見本」では、キーボード
を表示する色を選択することができます。「色見本」の右側にある RGB カラーモデルの欄で、特定の色調を選択する
こともできます。「色見本」であらかじめ色を選択しておくと、RGB カラーモデルの欄にその旨が表示されます。

4.  オーバービュー  
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合計 16 種類の照明効果を選択することができます。照明効果は、「色見本」でカラーボックスを選択することで、単色
の色調を与えることができます。多色の照明効果を持たせたい場合は、下段右端の多色ボックスを選択します。その下
の「色見本」では、RGB 値で希望の色を入力することも可能です。また、RGB カラーモデル欄では、特定の色調を選
択することもできます。

また、ゲームモードに応じて、特定のキーを他の色で強調することもできます。照明効果「カスタマイズ」を選択した 
場合、「ライティング効果」ドロップダウンメニューの下にあるドロップダウンメニューから、特定のゲームモード
（MMORPG、FPSなど）を選択することができます。それぞれのゲームモードで最も頻繁に使用されるキーが画面上
で強調表示され、キーボードの他の部分は非点灯のままになります。点灯していないキーは、必要に応じて色を付ける
ことができます。

「色見本」の右側には、RGB カラーモデルのフィールドがあり、照明に特定の色を選択することができます。この色
は、特定の照明効果に割り当てることができます。また、照明効果「カスタマイズ」が選択されている場合は、選択した
個々のキーに色を割り当てることができます。

スライドコントロール「輝度」は、色や効果の明るさを
調整します。スライダーを左に動かすと、明るさが減少
します。スライドコントロールを右に動かすと、明るさ
が増します。 

4.  オーバービュー  
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4.3	 Edge Light の照明効果を設定する 
「ライティング効果」ボタンから「Edge Light」を選択すると、キーボード後端部の照明を設定することができます。

エッジライトの照明効果は、「ライティング効果」のドロップダウンメニューで選択することができます。10 種類の照明
効果を選択すると、エッジライトにその照明効果が表示されます。「色見本」で任意の色を選択すると、選択した照明
効果を複数色で表示するのではなく、1 色で表示します。また、「色見本」の右側にある RGB カラーモデルの欄で、特
定の色調を選択することも可能です。特定の色が選択されていない限り、選択された照明効果は複数の色で表示され
ます。

4.  オーバービュー  

「輝度」スライドコントロールにより、表示される光の
効果の明るさを調節することができます。

キーボード背面の「Edge Light」の照明効果は、全部
で 10 種類から選択できます。

ライトエフェクトの出力速度は、「周波数」コントロー
ラーで 3 段階に設定可能です。スライドコントローラ
ーを左に動かすと、よりゆっくりとエフェクトが表示さ
れます。スライドコントロールを右に動かすと、より速
く表示されます。
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4.4	 キーアサインの設定  
「キーアサインの設定」ボタンを使って、メインキーパネルのキーにさまざまな機能を設定することができます。たと
えば、マウスの機能やマルチメディアの機能をキーに割り当てることができます。イラストのキーボードのキーをクリッ
クし、ドロップダウンメニューから機能を選択します。設定した内容は、右側のディスケットアイコンで保存することが
できます。 

Windows キーとの SKILLER ファンクションキーは、このパーソナライズキー機能から除外されています。

4.  オーバービュー  
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キーボード割り当てには、さらに入力欄があり、そこで希望する機能を指定できるものもあります。例えば、「ショートカ
ット設定」では、5 つのキーの中から好きなキーを選んで、キーボード上の別のキーに割り当てることができます。 
「キーを押してください」では、プラス記号の右側の入力欄に任意のキーを入力することができます。SKILLER キーと
Windows キーには、新しい機能を割り当てることができません。

すでに新しい機能が割り当てられているキーは、イラストのキーボードの中で青い枠で表示されています。このキーに
新しい機能を設定すると、すでに設定されている機能は上書きされます。 

キーを元の機能に戻すには、まず図中のキーボードから目的のキーを選択します。このキーに「デフォルト機能」が選
択されている場合は、キーがリセットされ、青い枠線が表示されなくなります。

4.  オーバービュー 
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「キーアサインの設定」ボタンの下にある「マクロマネージャー」ボタンを押すと、マクロマネージャーの設定が開きま
す。ここでマクロの動作を記録する前に、まず新しいマクロを作成する必要があります。入力フィールドの下にあるツー
ルバーのアイコンを使って、マクロを確認し、さらにマクロをインポート・エクスポートしたり、既存のマクロを削除・編
集したりすることができます。

5.  マクロ マネージャ

入力フィールドの下にある、左側のアイコンをクリック
すると、選択した場所からマクロをインポートすること
ができます。右側のアイコンをクリックすると、マクロ
を任意の保存場所にエクスポートできます。

プラス記号をクリックすると、新しいマクロが作成され
ます。ツールバーの上の入力フィールドに名前を入力す
ると、マクロに名前を付けることができます。プラスマ
ークの右側にある「名前変更」マークをクリックする
と、その名前が選択したマクロに使用されます。 
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5.1	 マクロを編集する 
n   一番最初のマクロを作成したとき。

n   既存のマクロをすべて削除し、新しい最初のマクロを作成したとき。

n   マクロの記録が終了し、最大 390 マクロアクションに達したとき、またはそれを超えたとき。

このウインドウが現れます。

注意: このメッセージは、最大 390 マクロアクションを超えた場合、マクロ記録中に表示されません!

5.  マクロ マネージャ
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入力されたマクロの項目は、絵文字の記号と入力された文字で 4 列に表示されます。また、キーストロークとクリック
のたびに、押したときと離したときの 2 回記録されます。4 列目は、入力の継続時間を示しています。

 “REC”ボックスをクリックするとチェックが入り、ソフトウェアの内外を問わず、すべての入力が記録されます。入力は、
キーボードのキーストロークとマウスクリックに分類されます。対応する記号は、最初の列に表示されています。選択さ
れたキー文字またはマウスボタンは、2 番目の列に表示されます。キーストロークやマウスボタンのクリックの遅延時
間も記録されています。これは、マクロ入力ウィンドウの一番右の列に表示されます。キーストロークまたはマウスボタ
ンのクリックの遅延時間は、ミリ秒単位で表示されます。記録を終了するには、“STOP“ボックスをクリックします。

遅延時間は、マクロを記録した後でも設定・編集することができます。遅延を設定するには、まず “STOP” をクリック
し、マクロの記録を中断する必要があります。“Ms“ボックスにチェックマークが表示されている場合は、ミリ秒単位で
遅延時間を設定することができます。今入力されたすべてのマクロアクションは、この遅延で選択されたマクロに設定
されます。記録後、4 番目の列の個々の遅延時間は、クリックすると変更することができます。

5.  マクロ マネージャ
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マクロアクションをダブルクリックすると、編集することができます。選択した項目が青くハイライトされ、4 つのオプ
ションが表示されるポップアップウィンドウが表示されます。このウィンドウでオプションを選択すると、別のウィンド
ウが開き、選択したマクロアクションの追加設定が表示されます。この中には、再生ディレイなどが含まれます。 

5.  マクロ マネージャ
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選択項目は、キーボードキー、マウスボタンともに同じです。例えば、入力のアクションを完全に変更したり、ディレイを
削除したりすることができます。「マウスイベント挿入」オプションでは、マウスの前進ボタンと後退ボタンをマクロアク
ションとして設定することができます。マウスの左ボタン、右ボタン、中ボタンもマクロアクションとして設定することが
できます。「遅延を無視する」オプションにより、マクロアクションを遅延させずに記録することができます。「前に記録
する」を選択すると、選択したマクロアクションの前に記録されます。「後ろに記録する」を選択すると、選択したマク
ロ動作の後に記録されます。「記録」オプションを選択した場合、マクロアクションは遅延して挿入されます。

5.  マクロ マネージャ
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5.  マクロ マネージャ

選択したマクロアクションは、マクロマネージャの右下の端にある矢印ボタンを使って録画内の位置を移動することが
できます。まず、マクロアクションを選択し、クリックする必要があります。矢印の付いたボタンを使って、上下に移動す
ることができます。2 番目と 3 番目の矢印ボタンは、マクロアクションを一度に 1 つずつ上下に移動します。1 番目と 4
番目の矢印は、マクロアクションを上または下へ移動させます。 



19

ウィンドウの右上には設定アイコンがあり、このアイコンでファーム
ウェアのバージョンを確認したり、言語を変更したりすることが可能
です。

言語の変更は、ドロップダウンメニューで行います。設定を開いた後
にこれを開くと、ソフトウェアの希望する言語が選択できます。

6.  設  定
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古くなった製品の処分 

製品は、高品質の材料と部品を用いて設計かつ製造されており、リサイクルおよび再利用することができます。

クロスドアウト・ウイールドビン記号が製品に取り付けられている場合、製品が欧州指令 2012/19/EU の対象
であることを意味します。

電気・電子製品に対する地域の分別収集システムについてお知らせします。

お住まいの地域のルールに応じて行動し、通常の家庭ごみと一緒に古い製品を処分しないでください。古い製品を正
しく処分することにより、環境および人間の健康に対する潜在的な負の影響を防ぐことができます。

特に不適当な取り扱いによるデータの潜在的な損失について、Sharkoon は一切の責任を負いません。

名前の付いたすべての製品と説明は、各メーカーの商標および/または登録商標であり、保護されているものとして受
け入れられています。 

Shakoon における継続的な製品改良の方針として、設計および仕様は予告なく変更される場合があります。 
各国別に製品仕様が変わる場合があります。 

同梱ソフトウェアの法的権利は、それぞれの所有者に帰属します。ソフトウェアを使用する前に、メーカーのライセンス
条項を遵守してください。 

特に翻訳、再印刷、コピーまたは他の技術的手段による再生に対するすべての権利（抽出物に含まれるものを含む）は
留保されています。侵害行為があった場合は、補償が請求されることになります。特に特許また実用特許の譲渡の場
合、すべての権利が留保されます。提供手段および技術的修正が留保されます。

Sharkoon Technologies GmbH
Grüninger Weg 48
35415 Pohlheim
Germany�
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