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1. Specyfikacja

1.1 QOgolne
Typ Klawiatura Gamingowa
Switche Mgchaniczne !Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown,
Kailh BOX White)
PodSwietlenie RGB
Regulowane pod$wietlenie v
Efekty pod$wietlenia v
Maks. czestotliwo$¢é od§wiezania 1000 Hz
Tryb Gamingowy v
Uktad 3-Blokowy
Whbudowana pamig¢ na profile do gier v
Wielko$¢ wbhudowanej pamigci 64 kB
Odczepialny kabel v
Waga z kablem 1056 g
Waga bez kabla 1014 g
Wymiary (dt. x sz. x w.) 450,2 x 164,5 x 38,4 mm
Obstugiwane systemy operacyjne Windows

1.2 Wiasciwosci klawiszy

Klawisze multimedialne 3

Klawisze Makro 1

Klawisze z funkcjami multimedialnymi v

Obstuga N-Key Rollover v

Funkcja strzatek wymienialna z klawiszami v

WASD

Sita nacisku 45 + 10 g (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown)
45 + 15 g (Kailh BOX White)

Switch Linear (Kailh BOX Red)
Tactile (Kailh BOX Brown, Kailh BOX White)

Skok do punktu aktywacji 1,8 mm

Cykl zycia klawiszy Min. 80 milionéw kliknig ¢
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1. Specyfikacja

1.3 Kable i podtaczenia

Kabel podtgczeniowy
Kabel z oplotem
Dtugos$¢ kabla

Poztacane styki USB

1.4 Wilasciwosci oprogramowania

Oprogramowanie Gamingowe

Indywidualna konfiguracja funkcji klawiszy

Liczba profili

1.5 Opakowanie zawiera

W SKILLER SGK60
W Zestaw nasadek klawiszy PBT
W Kabel USB (180 cm)

W |nstrukcja
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2. Instalacja
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3. Instalacja Oprogramowania

Pobierz oprogramowanie dla SKILLER SGK60 ze strony internetowej Sharkoon pod adresem www.sharkoon.
com. Rozpakuj plik ZIP w wybranym folderze, a nastepnie kliknij dwukrotnie ikone SKILLER_SGK60, aby
uruchomié instalacje.

Postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora instalacji, a nastepnie kliknij ,Zakoncz", aby zakonczy¢ instalacje.
Na pulpicie pojawi sie wtedy symbol SKILLER SGK60. Oprogramowanie zostato pomyslinie zainstalowane. Aby
uruchomi¢ oprogramowanie do gier, kliknij dwukrotnie ten symbol. Uwaga: oprogramowanie do gier stale dziata
w tle, gdy komputer jest wtaczony. Tylko to pozwala na wykorzystanie petnego zakresu funkcji SGK60. Symbol
oprogramowania bedzie wy$Swietlany na pasku zadan systemu Windows podczas dziatania oprogramowania do
gier.
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4. Przeglad

Function Keys with Preset Multimedia Actions

+E ] + Volume Down
+ + Play / Pause + Additional Functions
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4. Przeglad

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

ighting Effect
Key Panel

(@ Key Assignment

£¥ Macro Manager

Lighting Effect | Color Preview

— | | Customize e B

Brightness
SGKBO ~~ CLL
ElG

i R: 255 G: 114

All Keys Clear All

41 Ustawianie profilu gry

Rozwijane menu w lewym gérnym rogu ekranu moze stuzy¢ do przetaczania sig migdzy skonfigurowanymi profi-
lami. Naci$nigcie symbolu ,plus” tworzy nowy profil. Wpisanie nazwy profilu w polu wprowadzania potwierdza
sie kliknigciem ikony ,,Rename” obok pola wprowadzania. Aby usuna¢ profil, nalezy go najpierw wybra¢ z rozwi-
janego menu. Zostanie on teraz wySwietlony na gdrze rozwijanego menu. Wybrany profil jest usuwany poprzez
kliknigcie ikony kosza na $mieci pod polem wej$ciowym.

Profile klawiatury mozna réwniez wyeksportowad, klikajac ikone znajdujaca sie¢ po prawej stronie, pod polem
wprowadzania. Mozna je zaimportowac, klikajac ikone po lewej stronie. Da sig zapisa¢ do 20 profili.
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4. Przeglad

A Sharkoon

Profil 2

Profil 2

Lighting Effect
Key Panel

@ Key Assignment

£} Macro Manager

Lighting Effect

E I(II_ I_ER Customize

S E KE u =
FTG

All Keys Clear All

v

4.2 Ustawianie efektow swietlnych dla panelu klawiszy

Pozadany jedno- lub wielokolorowy efekt §wietlny mozna ustawi¢ za pomoca menu rozwijanego ,Lighting
Effect”. Dzieki opcji ,Customize” mozesz przypisa¢ wtasny kolor do kazdego oddzielnego klawisza.

Jasno$¢ wybranego efektu $wietlnego mozna regulowaé za pomoca suwaka , Brightness”. W ,Color Preview”
mozna wybraé kolor, w jakim ma byé wy$wietlana klawiatura. Okres$lony odcien koloru mozna réwniez wybra¢
w polu modelu koloréw RGB po prawej stronie ,,Color Preview”. Je$li kolor zostanie wybrany wcze$niejw ,,Color
Preview", zostanie to wskazane w polu modelu koloréw RGB.
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4. Przeglad

A Sharkoon

Profil 2

Profil 2 Color Change
Pulsating
Permanent
Explosion
Trigger
Gamma Ray Burst

Lighting Effect L

Ball Lightning

Matrix

Wave

@) Key Assignment Ripple Effect

Key Panel

- - Swirl
Viacro Manager
b < Cosmic
Chaos

Color Gradient

Light . Color Preview

EKII_'_ER Customize .

S E KE u = . . . h
FTG

i : G: 255 B: 191
|

All Keys Clear All

Do wyboru jest tacznie 16 roznych efektow swietlnych. Efektowi Swietlnemu mozna nada¢ jednokolorowe od-
cienie, wybierajac pole koloru w ,Color Preview”. Aby uzyskaé wielokolorowy efekt $wietlny, wielokolorowy
mozna wybra¢ kolorowe pole po prawej stronie w dolnym rzedzie. Pod spodem, w ,,Color Preview"”, zadany kolor
mozna réwniez wprowadzi¢ za pomocg warto$ci RGB.Konkretny odcien koloru mozna réwniez wybraé¢ w polu
modelu koloréw RGB.

Poszczeg6lne klawisze mozna réwniez wyr6zni¢ innymi kolorami dla réznych trybow gry. Jesli wybrany jest
efekt Swietlny ,,Customize”, okreslony tryb gry (MMORPG, FPS itp.) mozna wybra¢ z menu rozwijanego ponizej
menu rozwijanego , Lighting Effect”. Najcze$ciej uzywane klawisze odpowiedniego trybu gry sa teraz pod$wiet-
lone na ekranie, podczas gdy reszta klawiatury pozostaje niepod$wietlona. W razie potrzeby dowolny z niepo-
d$wietlonych klawiszy mozna rowniez pod$wietli¢ kolorem.

Po prawej stronie ,Color Preview"” znajduje sig rowniez pole modelu koloréw RGB, ktérego mozna uzy¢ do wy-
boru okres$lonego koloru o$wietlenia. Kolor mozna przypisaé do okreslonego efektu §wietlnego lub, jesli wybra-
ny jest efekt wietlny ,Customize”, kolor mozna przypisa¢ do wybranych pojedynczych klawiszy.

Lighting Efect Suwak ,Brightness” dostosowuje jasno$¢ koloréw
SKILLES o i efektow. Przesunigcie suwaka w lewo powoduje

—— zmniejszenie jasno$ci. Przesunigcie suwaka w
S E KE u prawo zwigksza jasno$¢.
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4. Przeglad

A Sharkoon

Profil 2

Profil 2

ghting Effect WS

EE————,,.s Color Change

Edge Light Pulsating

Permanent
@ Key Assignment Ricochet
Explosion
Macro M.

£} Macro Manager Elow
Flashing
Bounce

Ligh{ Tube h Color Preview

SKILL =/ Maie [

Brightness
Freguency " 3

G: 254 B: 143

Right

4.3 Ustawianie efektow swietlnych dla swiatta krawedzi

Jesli opcja ,Edge Light” jest wybrana z przycisku , Lighting Effect”, mozna ustawié¢ o$wietlenie na tylnej kra-
wedzi klawiatury.

Efekty Swietlne dla $wiatta krawedziowego mozna wybraé za pomoca menu rozwijanego , Lighting Effect”. Gdy
wybierzesz jeden z dziesigciu efektow $wietlnych, zostanie on wy$wietlony na pod$wietleniu krawedzi. Zadany
kolor mozna wybraé z ,Color Preview”, a wybrany efekt §wietlny nie jest wtedy wy$wietlany w wielu kolorach,
ale w jednym kolorze. Okre$lony odcien koloru mozna réwniez wybra¢ w polu modelu koloréw RGB po prawe;j
stronie ,Color Preview". Dopoki nie zostanie wybrany okre$lony kolor, wybrany efekt Swietlny jest wySwietlany
w wielu kolorach.

Lighting Effect Jasno$¢ wyswietlanego efektu $wietlnego mozna
SKILLER Color Change regulowac za pomoca suwaka ,Brightness”.

SE KE u Brightness Do wyboru jest tacznie dziesieé roznych efektow
Frequency Swietlnych dla Edge Light z tytu klawiatury.
Szybko$é efektu $wietlnego mozna ustawié w
trzech stopniach za pomoca suwaka ,Frequency”.
Jesli suwak zostanie przesuniety w lewo, efekt

bedzie wyswietlany wolniej. Jesli suwak zostanie
przesunigty w prawo, jest wySwietlany szybcie;.
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4. Przeglad

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

S Lighting Effect

Key Assignment

£¥ Macro Manager

Default Function

EI(II—I-—ER Default Function

Mouse Button
Fire Key
Assign Shertcut

Multimedia Keys
System Function
Macro
Basic

4.4 Przypisanie klawiszy

Rézne funkcje klawiszy gtéwnego panelu klawiszy mozna ustawié za pomoca przycisku , Key Assignment”. Na
przyktad do klawiszy mozna przypisaé funkcje myszy lub funkcje multimedialne. Aby to zrobi¢, kliknij klawisz na
przedstawionej klawiaturze , a nastepnie wybierz taka funkcje z menu rozwijanego.Wprowadzone ustawienia
mozna zapisa¢ za pomoca ikony dyskietki po prawej stronie.

Klawisz Windows i klawisz funkcyjny SKILLER sa wytaczone z tych spersonalizowanych funkeji klawiszy.
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4. Przeglad

A Sharkoon

Profil 4

Profil 4

sz Lighting Effect

Key Assignment

£¥ Macro Manager

Assign Shortcut

SKILL=/

None
Shift Please press a key.
Ctrl

Alt
Win

Niektdre przypisania klawiszy maja réwniez dodatkowe pola wprowadzania, za pomoca ktérych mozna doktad-
niej okresli¢ zadang funkcje. Na przyktad dla opcji ,Assign Shortcut” mozesz wybraé jeden z pieciu klawiszy i
przypisac je do innego wybranego klawisza na klawiaturze. W polu ,Please press a key” mozna wprowadzi¢
zadany klucz w polu wprowadzania po prawej stronie znaku plus. Klawisze SKILLER i Windows nie moga by¢
przypisane do nowej funkcji.

Klawisze, do ktorych zostaty juz przypisane nowe funkcje, sa oznaczone niebieska obwodka na ilustrowanej
klawiaturze. Je$li wybierzesz jeden z tych klawiszy i przypiszesz mu inna nowa funkcje, poprzednio przypisana
funkcja zostanie automatycznie nadpisana.

Aby zresetowa¢ klawisz do jego pierwotnej funkcji, najpierw wybierz zadany klawisz z ilustrowanej klawiatury.
Jesli dla tego klawisza zostanie wybrana ,Default Function”, klawisz zostanie zresetowany i niebieska ramka
zniknie.
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5. Menedzer makr

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

Macro Naro Action Delay(ms)

=z Lighting Effect

@ Key Assignment

£} Macro Manager

— | |

SGKBD

Naciskajac przycisk ,Macro Manager” pod przyciskiem ,Key Assignment”, otwierasz ustawienia Menedzera
makr. Aby mozna byto zarejestrowac tutaj akcje makr, nalezy najpierw utworzy¢ nowe makro. Za pomoca ikon na
pasku narzedzi pod polem wprowadzania mozna potwierdzi¢ makro, importowac i eksportowa¢ kolejne makra
lub usuwac lub edytowaé istniejace makra.

SKILLES Kliknigcie ikony znajdujacej si¢ po lewej stronie

ponizej pola wejSciowego umozliwia import makr z
SE KE u wybranej lokalizacji. Po kliknigciu ikony po prawej
Sharkoon stronie makra mozna wyeksportowa¢ do wybranej

lokalizacji przechowywania.

Kliknigcie symbolu plusa tworzy nowe makro. Do
makra mozna nadaé nazwe, wpisujac ja w polu we-
jsciowym nad paskiem narzedzi. Klikajac na symbol
~Rename” po prawej stronie symbolu plusa, nazwa
ta zostanie uzyta dla wybranego makra.
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5. Menedzer makr

ATTENTION!

The maximum number of macro entries cannot exceed
390.

5.1 Edycja makr

Pojawi sie to okno

W kiedy tworzone jest pierwsze makro;

B po usunigciu wszystkich istniejacych makr i utworzeniu nowego pierwszego makra;

B po zakonczeniu rejestracji makr i osiagnieciu lub przekroczeniu maksymalnej liczby 390 akcji makr.

UWAGA: Ten komunikat nie pojawia sie podczas rejestrowania makr, jesli przekroczono maksymalnie 390
akcji makr!
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5. Menedzer makr

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1
Key Action Delay(ms)
Left Button 93

Macro Name

F: 110

E 109

2 Lighting Effect

F 47

= 984

F: 188

@ Key Assignment
E
£¥ Macro Manager
Left Button
Left Button

Left Button

SKILL=R

SGKBD

Left Button
Left Button

Left Button

b
B3
B3
=
=
B
B3
v
v
U
0
v
U

B e e e e W W e

Delay

Whprowadzone wpisy makr wyswietlane sa w czterech kolumnach w postaci symboli piktogramow i wprowad-
zonych znakéw. Wida¢ réwniez, ze kazde naci$nigcie klawisza i kliknigcia przycisku myszy jest rejestrowane
dwukrotnie: jako naci$nigcie i jako zwolnienie klawisza lub przycisku. Czwarta kolumna pokazuje czas trwania
wejscia.

Po kliknigciu pola ,REC” pojawia sig zaznaczenie, a kazde wej$cie — wewngtrz i na zewnatrz oprogramowa-
nia — jest rejestrowane. Wej$cia sa podzielone na naci$nigcia klawiszy klawiatury i kliknigcia przycisku myszy.
Odpowiednie symbole znajduja si¢ w pierwszej kolumnie. Wybrany znak klawisza lub przycisk myszy pojawia
sie w drugiej kolumnie. Rejestrowany jest rdwniez czas opdznienia nacisniecia klawisza lub kliknigcia przycisku
myszy. Jest to wy$wietlane w prawej kolumnie okna wprowadzania makr. Czas op6znienia nacis$nigcia klawisza
lub kliknigcia myszg podawany jest w milisekundach. Aby zakoriczy¢ nagrywanie, kliknij pole ,,“STOP“*.

Opdznienia mozna réwniez ustawi¢ i edytowacé po nagraniu makra. Aby ustawi¢ opdznienia, nalezy najpierw
kliknaé ,,STOP”, je$li nie zostato to juz zrobione, aby przerwaé nagrywanie makra. Jesli w polu ,,Ms” znajduje sig
teraz znacznik wyboru, zgdane op6znienie mozna ustawi¢ w milisekundach. Wszystkie wprowadzone teraz akc-
je makr zostang ustawione w wybranym makrze z tym op6znieniem. Po nagraniu indywidualny czas opdznienia
w czwartej kolumnie mozna zmieni¢ po kliknigciu.
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5. Menedzer makr

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1
Key Delay(ms)
B 297

Macro Name

Left Button 125
G 15
e Lighting Effect Left Button 203
€] 156

@ Key Assignment B ) . iz

{¥ Macro Manager

484

141

SKIL L=

SGKB

i)
0
B
[
B
B
)
G
[
i
B3
B
i

Po dwukrotnym kliknigciu akcji makra mozna ja edytowacé. Wybrany wpis jest teraz podSwietlony na niebiesko
i pojawia sie wyskakujace okienko z czterema opcjami. Jezeli w tym oknie zostanie wybrana opcja, otworzy sig
kolejne okno z dodatkowymi ustawieniami dla wybranej akcji makra. Naleza do nich migdzy innymi opé6znienia
odtwarzania.
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5. Menedzer makr

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

Macro Name / Deliygn1s)

1 i 16

- 0
-.‘ Lighting Effect Recort Before Recording

HEAR

Right Buttc
@ Key Assignment

£} Macro Manager |

E
G
Left Button

G

SKILL.=/

SGKBD

Left Button

Mo

= n M M O [E]

Opcje wyboru sa takie same dla klawisza klawiatury i przycisku myszy: Na przyktad akcje wej$cia mozna cat-
kowicie zmieni¢ lub mozna usunaé opéznienie. Opcja ,Insert Mouse Event” umozliwia ustawienie przyciskow
myszy do przodu i do tytu jako akcji makr. Lewy, prawy i srodkowy przycisk myszy mozna réwniez ustawic jako
akcje makr. Akcje makr mozna rejestrowac bez opdznieh za pomoca opcji ,Ignore Delay”. W przypadku opcji
.Before Recording” te akcje makr sa rejestrowane przed wybrana akcja makra. W przypadku opcji ,After Re-
cording” te akcje makr sa rejestrowane po wybranej akcji makra. W przypadku wybrania opcji ,Record” akcje
makr sa wstawiane z op6znieniem.

“ Left Button
iz -
EK“_I_ER _eft Butto Insert Mouse Event

SGKGD

0

A A MM QO E
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5. Menedzer makr

A Sharkoon

Profile 1

Profile 1

Macro Name

= Lighting Effect

@ Key Assignment

| £} Macro Manager

— | |

SGKBD

Key
Left Button

Right Button
Right Button
Left Button
Left Button
Left Button
Left Button
Left Button
Left Button
Left Button
Left Button
Left Button

Left Button

0
0
0
0
¢
0
&
0
0
0
0
)
B

Delay

Action

I e e

Delay(ms)
0

204
953

125

Wybrana akcje makra mozna przesuna¢ na jej pozycje w nagraniu za pomoca przyciskow strzatek w prawym
dolnym rogu menedzera makr. Akcja makra musi by¢ najpierw wybrana i kliknigta. Za pomoca przyciskow z
symbolami strzatek mozna go teraz przesuwac w gore lub w dot. Drugi i trzeci przycisk strzatki przesuwaja akcje
makra w gdre lub w dét, o jedna pozycje na raz. Pierwsza i czwarta strzatka przesuwaja akcje makra w gore lub
w dot.
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6.

Ustawienia

Advanced Settings

Language English

SN EIEREICENE

NET Version Information Update Status

W prawym gornym rogu okna znajduje sig ikona ustawien, za po-
moca ktdrej mozna migdzy innymi sprawdzi¢ wersje oprogramo-
wania lub zmienié jezyk.

Jezyk mozna zmieni¢ za pomoca menu rozwijanego. Po otwarciu
ustawien mozna wybra¢ zadany jezyk oprogramowania.
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Zastrzezenia prawne

Za potencjalng utrate danych, szczegdlnie w wyniku nieprawidtowej obstugi produktu, firma Sharkoon nie pono-
si zadnej odpowiedzialnosci.

Wszystkie wymienione produkty i opisy sa znakami towarowymi i /lub zastrzezonymi znakami towarowymi od-
powiednich producentéw i sg zaakceptowane jako chronione.

W nastepstwie polityki statego ulepszania produktu przez firme Sharkoon, konstrukcja i specyfikacje moga ulec
zmianie bez uprzedniego powiadomienia. Krajowe specyfikacje produktéw poszczegélnych regionéw moga sie
rézni¢ od siebie.

Wszelkie prawa dotaczonego oprogramowania naleza do odpowiednich wtascicieli. Przed rozpoczeciem korzy-
stania z oprogramowania nalezy zapozna¢ sig z warunkami licencji producenta.

Wszelkie prawa zastrzezone, szczeg6lnie w zakresie ttumaczenia, przedruku, powielania poprzez kopiowa-
nie lub przy uzyciu innych $rodkéw technicznych. Naruszenia doprowadzi do wyréwnania. Wszelkie prawa sa
zastrzezone, szczegolnie w zakresie praw do patentu lub uzytkowego patentu. Sposob dostawy i modyfikacje
techniczne sa zastrzezone.

Utylizacja zuzytego produktu

To urzadzenie zostato zaprojektowane i wykonane z wysokiej jako$ci materiatdw i elementow, ktére moga zost-
a¢ poddane utylizacji oraz ponownemu wykorzystaniun.

Symbol przekreslonego $mietnika na kétkach dotaczony do produktu oznacza, ze jest on objety Dyrek-
tywa Euro- pejska 2012/19/EU w sprawie elektroniki.

Nalezy zapozna¢ sig z krajowym systemem odbioru produktéw elektry- cznych i elektronicznych.

Nalezy postepowac zgodnie z krajowymi przepisami i nie wyrzuca¢ tego typu urzaden wraz z innymi odpadami
domowymi. Prawidtowa utylizacja starego uzywanego produktu pomoze zapobiec potencjalnym negatywnym
skutom dla $rodowiska i zdrowia ludzkiego.
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