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1.1 	 Общее

Тип Игровая клавиатура

Технология переключателей Механическая (Kailh BOX Red,  
Kailh BOX Brown, Kailh BOX White)

Подсветка RGB

Настраиваемая подсветка üü

Световые эффекты üü

Макс. частота опроса 1 000 Гц

Режим игры üü

Компоновка 3-блочная

Встроенная память для профилей игр üü

Объем встроенной памяти 64 Кбайт

Съемный кабель üü

Вес вкл. кабель 1 056 г

Вес без кабеля 1 014 г

Размеры (Д x Ш x В) 450,2 x 164,5 x 38,4 мм

Поддерживаемые операционные системы Windows

1.2 	Свойства клавиш

Клавиши управления мультимедиа 3

Клавиши макросов 1

Удобные клавиши с предустановленными 
функциями управления мультимедиа  üü

Поддержка N-Key Rollover üü

Клавиши стрелок, которые могут быть 
переназначены с клавишами WASD üü

Сила срабатывания 45 ± 10 г (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown) 
45 ± 15 г (Kailh BOX White)

Переключатель
Линейный (Kailh BOX Red) 
Тактильный (Kailh BOX Brown, Kailh BOX 
White)

Расстояние до точки срабатывания 1,8 мм

Жизненный цикл клавиш Мин. 80 миллионов нажатий

1.  Технические xарактеристики
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1.3 	Кабели и разъемы

Разъем USB Type-C

Оплетенный кабель üü

Длина кабеля 180 см

Позолоченный штекер USB üü

1.4 	Свойства программного обеспечения

Игровое программное обеспечение üü

Индивидуальная настройка основных 
функций üü

Количество профилей игры 20

1.5 	Содержимое упаковки

 SKILLER SGK60

 Набор клавиш PBT

 Кабель USB (180 см)

 Руководство пользователя 

1.  Технические xарактеристики
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2.  Установка

Загрузите программное обеспечение для SKILLER SGK60 с веб-сайта Sharkoon www.sharkoon.com. 
Разархивируйте ZIP-файл в папку по вашему выбору, а затем дважды щелкните значок SKILLER_SGK60, 
чтобы запустить установку.

Следуйте инструкциям мастера установки, а затем нажмите «Готово», чтобы завершить установку.
На рабочем столе появится символ SKILLER SGK60. Программное обеспечение успешно установлено.

Чтобы запустить игровую программу, дважды щелкните значок. Обратите внимание: игровое 
программное обеспечение постоянно работает в фоновом режиме, пока компьютер включен. Только 
это позволяет использовать полный набор функций SGK60. Символ программного обеспечения будет 
отображаться на панели задач Windows во время работы игрового программного обеспечения.

3.  Установка программного обеспечения
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4.1 	Создать игровой профиль 
Выпадающее меню в верхнем левом углу экрана можно использовать для переключения между 
настроенными профилями. Нажатие символа «плюс» создает новый профиль. Имя назгачается в поле 
ввода и подтверждается нажатием на значок «Переименовать» рядом с полем ввода. Чтобы удалить 
профиль, его необходимо сначала выбрать в раскрывающемся меню. Теперь он будет отображаться в 
верхней части раскрывающегося меню. Выбранный профиль удаляется щелчком по значку мусорного 
ведра под полем ввода.

Профили клавиатуры также можно экспортировать, щелкнув значок справа под полем ввода. Их 
можно импортировать, щелкнув значок слева. Можно сохранить до 20 профилей.

4.  Обзор
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4.2 	Настройка световых эффектов для кнопочной панели 
Желаемый одноцветный или многоцветный световой эффект устанавливается с помощью 
раскрывающегося меню «Световые эффекты». С помощью параметра «Персонализировать» вы 
можете назначить свой собственный цвет каждой отдельной клавише.

Яркость выбранного светового эффекта можно регулировать с помощью ползунка «Яркость». 
В «Предварительном просмотре цвета» можно выбрать цвет, в котором должна подсвечиваться 
клавиатура. Определенный цветовой тон также можно выбрать в поле цветовой модели RGB справа 
от «Предварительного просмотра цвета». Если цвет выбран заранее в «Предварительном просмотре 
цвета», он будет указан в поле цветовой модели RGB.

4.  Обзор
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Всего на выбор предлагается 16 различных световых эффектов. Можно подсветить клавиатуру 
одним цветом, выбрав цветовую рамку в «Предварительном просмотре цвета». Чтобы получить 
многоцветный световой эффект,  можно выбрать цветное поле в самом правом нижнем ряду. Внизу, 
в «Предварительном просмотре цвета», можно также ввести желаемый цвет с использованием 
значений RGB. Определенный цветовой тон также можно выбрать в поле цветовой модели RGB.

Отдельные клавиши также могут быть выделены другим цветом для разных режимов игры. Если 
выбран световой эффект «Персонализировать», определенный игровой режим (MMORPG, FPS и т. Д.) 
можно выбрать в раскрывающемся меню выбрав «Световые эффекты». Наиболее часто используемые 
клавиши соответствующего игрового режима теперь подсвечиваются, а остальная часть клавиатуры 
не горит. При желании любую из неосвещенных клавиш можно выделить цветом.

Справа от «Предварительного просмотра цвета» также есть поле цветовой модели RGB, которое 
можно использовать для выбора определенного цвета для освещения. Цвет может быть назначен 
определенному световому эффекту, или, если выбран световой эффект «Настроить», цвет может 
быть назначен выбранным отдельным клавишам.

Ползунок «Яркость» регулирует яркость цветов 
и эффектов. Если ползунок перемещается 
влево, яркость уменьшается. Если ползунок 
перемещается вправо, яркость увеличивается.

4.  Обзор
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4.3	 Настроить световые эффекты для Edge Light 
Если на кнопке «Световые эффекты» выбран параметр «Edge Light», можно настроить подсветку 
задней кромки клавиатуры.

Эффекты освещения для Edge Light можно выбрать в раскрывающемся меню «Световые эффекты». 
Когда вы выбираете один из десяти световых эффектов, он отображается на Edge Light. Желаемый 
цвет можно выбрать в «Предварительном просмотре цвета», и выбранный световой эффект будет 
отображаться не в нескольких цветах, а в одном цвете. Определенный цветовой тон также можно 
выбрать в поле цветовой модели RGB справа от «Предварительного просмотра цвета». Пока не выбран 
конкретный цвет, выбранный световой эффект отображается в нескольких цветах».

Яркость отображаемого светового эффекта 
можно регулировать с помощью ползунка 
«Яркость».

Для Edge Light на задней панели клавиатуры 
доступно десять различных световых 
эффектов.

Скорость вывода светового эффекта может 
быть установлена в три этапа с помощью 
ползунка «Частота». Если ползунок сдвинуть 
влево, эффект будет отображаться 
медленнее. Если ползунок сдвинуть вправо, он 
отображается быстрее.

4.  Обзор
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4.4	 Назначение клавиш 
С помощью кнопки «Назначить клавишу» можно настроить различные функции для клавиш основной 
панели. Например, клавишам можно назначить функции мыши или мультимедийные функции. 
Для этого нажмите клавишу на иллюстрированной клавиатуре, затем выберите такую функцию в 
раскрывающемся меню. Сделанные настройки можно сохранить с помощью значка дискеты справа. 

Клавиша Windows и функциональная клавиша SKILLER исключены из этих персонализированных 
функций клавиш.

4.  Обзор
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Некоторые назначения клавиш также имеют дополнительные поля ввода, с помощью которых можно 
дополнительно указать желаемую функцию. Например, для «Назначить клавишу» вы можете выбрать 
одну из пяти клавиш и назначить их другой клавише по вашему выбору на клавиатуре. В разделе 
«Пожалуйста, нажмите на клавишу», желаемую клавишу можно ввести в поле ввода справа от знака 
плюса. Клавиши SKILLER и Windows не могут быть переназначены для новой функции.

Клавиши, которым уже назначены новые функции, обозначены синей рамкой на иллюстрированной 
клавиатуре. Если вы выберете одну из этих клавиш и назначите ей другую новую функцию, ранее 
назначенная функция будет автоматически перезаписана.

Чтобы восстановить исходную функцию клавиши, сначала выберите нужную клавишу на 
иллюстрированной клавиатуре. Если для этой клавиши выбрано «Функция по умолчанию», клавиша 
сбрасывается, и синяя рамка больше не появляется.

4.  Обзор
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Нажав кнопку «Диспетчер макросов» под кнопкой «Назначить клавишу», вы открываете настройки 
диспетчера макросов. Прежде чем здесь можно будет записывать макрокоманды, сначала необходимо 
создать новый макрос. Используя значки на панели инструментов под полем ввода, макрос может 
быть подтвержден, и другие макросы могут быть импортированы, экспортированы, или существующие 
макросы могут быть удалены или отредактированы.

5.  Диспетчер макросов

Если щелкнуть значок слева под полем ввода, 
макросы можно импортировать из выбранного 
места. Если щелкнуть значок справа, макросы 
можно экспортировать в желаемое место 
хранения.

Щелчок по символу плюса создает новый 
макрос. Макросу можно присвоить имя, введя 
его в поле ввода над панелью инструментов. 
Если щелкнуть символ «Переименовать» 
справа от символа плюса, это имя будет 
использовано для выбранного макроса.
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5.1	 Редактирование макроса 
Это окно появляется:

n   при создании самого первого макроса;

n   когда все существующие макросы были удалены и создан новый первый макрос;

n   когда запись макроса закончилась, и было достигнуто или превышено максимальное количество  
       макросов 390.

ВНИМАНИЕ: Это сообщение не появляется во время записи макроса, если было превышено 
максимальное количество макросов в 390!

5.  Диспетчер макросов
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Введенные записи макросов отображаются в четырех столбцах в виде пиктограмм и введенных 
символов. Также видно, что каждое нажатие клавиши и нажатие кнопки мыши записывается дважды: 
как нажатие, и как отпускание клавиши или кнопки. Четвертый столбец показывает продолжительность 
ввода.

Если кликнуть по окну << REC >>, появляется флажок, и каждый ввод - внутри и вне программного 
обеспечения - записывается. Входные данные подразделяются на нажатия клавиш клавиатуры 
и нажатия кнопок мыши. Соответствующие символы можно найти в первом столбце. Выбранный 
ключевой символ или кнопка мыши появится во втором столбце. Также записывается время задержки 
нажатия клавиши или нажатия кнопки мыши. Это отображается в правом столбце окна ввода макроса. 
Время задержки нажатия клавиши или щелчка мыши указывается в миллисекундах. Чтобы завершить 
запись, щелкните поле << STOP >>.

Задержки также можно устанавливать и редактировать после записи макроса. Чтобы установить 
задержки, сначала необходимо щелкнуть << STOP >>, если это еще не сделано, чтобы прервать 
запись макроса. Если теперь поставить галочку в поле << MC >>, то желаемую задержку можно  
будет установить в миллисекундах. Все введенные макрокоманды будут установлены в выбранном 
макросе с этой задержкой. После записи индивидуальное время задержки в четвертом столбце 
можно изменить, щелкнув по нему.

5.  Диспетчер макросов
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Если дважды щелкнуть действие макроса, его можно будет редактировать. Выбранная запись теперь 
выделяется синим цветом, и появляется всплывающее окно с четырьмя вариантами. Если в этом 
окне выбран параметр, открывается другое окно с дополнительными настройками для выбранного 
действия макроса. К ним, среди прочего, относятся задержки воспроизведения.

5.  Диспетчер макросов
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Параметры выбора одинаковы как для клавиши клавиатуры, так и для кнопки мыши: например, действие 
ввода может быть полностью изменено или задержка может быть удалена. Параметр «Добавить 
событие для мыши» позволяет установить кнопки мыши вперед и назад как макрокоманды. Левая, 
правая и средняя кнопки мыши также могут быть настроены как макрокоманды. Макро действия могут 
быть записаны без задержки с помощью опции «Игнорировать задержку». При использовании «Перед 
записью» эти макрокоманды записываются перед выбранным макродействием. При использовании 
«После записи» эти макрокоманды записываются после выбранного макрокоманды. Если выбрана 
опция «Запись», макрокоманды вставляются с задержкой.

5.  Диспетчер макросов
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Выбранное действие макроса можно переместить на его место в записи с помощью кнопок со 
стрелками в правом нижнем углу диспетчера макросов. Сначала необходимо выбрать действие 
макроса и щелкнуть по нему. Используя кнопки со стрелками, теперь его можно перемещать вверх 
или вниз. Вторая и третья кнопки со стрелками перемещают макрос вверх или вниз по одной позиции 
за раз. Первая и четвертая стрелки перемещают макрос вверх или вниз.

5.  Диспетчер макросов
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В правом верхнем углу окна находится значок настроек, 
который, помимо прочего, можно использовать для 
проверки версии прошивки или изменения языка.

Язык можно изменить в раскрывающемся меню. Когда он 
открывается после открытия настроек, можно выбрать 
желаемый язык для программного обеспечения.

6.  Настройки
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Утилизация старых продуктов

Ваш продукт разработан и изготовлен из высококачественных материалов и компонентов, которые 
могут быть переработаны и использованы повторно.

Когда этот символ перечеркнутого мусорного контейнера прикрепляется к изделию, это 
означает, что продукт защищен Европейской директивой 2012/19 / EU.

Пожалуйста, будьте внимательны к местной раздельной системе сбора электрических и электронных 
продуктов.

Пожалуйста, действуйте в соответствии с вашими местными правилами и не утилизируйте старую 
электронную с обычными бытовыми отходами. Правильная утилизация вашей старой техники поможет 
предотвратить потенциальные негативные последствия для окружающей среды и здоровья человека.

В случае потери данных, в частности по причине не правильной эксплуатации, Sharkoon не несет 
ответственности.

Все названные продукты и описания являются товарными знаками и/или зарегистрированными 
товарными знаками соответствующих производителей и принимаются в качестве защищенных. 

Как продолжение политики улучшения продукта в Sharkoon, дизайн и технические характеристики 
могут быть изменены без предварительного уведомления. Национальные спецификации продукта 
могут отличаться. 

Юридические права на скачиваемое программное обеспечение принадлежат непосредственному 
владельцу. Пожалуйста, ознакомьтесь с условиями лицензии производителя перед использованием 
программного обеспечения. 

Все права, особенно на перевод, перепечатку, снятие копий, воспроизведение путем копирования 
и иных подобных средств, защищены. Нарушения приведут к компенсации. Все права защищены, 
особенно право на получение патента и исключительное право на изобретение. Предоставляются 
средства доставки и технические изменения.

Sharkoon Technologies GmbH
Grüninger Weg 48
35415 Pohlheim
Germany�
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