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1. Ozellikler

11 Genel

Tip Oyun Klavyesi

Mekanik (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown,

Anahtar Teknolojisi Kailh BOX White)

Aydinlatma RGB
Ayarlanabilir Aydinlatma v

Isik Efektleri v

Maks. Yanit Siiresi 1.000 Hz
Oyun Modu v

Blok 3-Blok Diizeni
Oyun Profilleri icin Dahili Bellek v

Dahili Bellek Kapasitesi 64 kB
Gikarilabilir Kablo v

Agirlik (Kablo dahil) 1.056 g
Kablosuz Agirhk 1.014 g
Boyutlar (Ux G xY) 450,2 x 164,5 x 38,4 mm
Desteklenen isletim Sistemleri Windows

1.2 Tus Ozellikleri

w

Multimedya Tuslari

—_

Makro Tuslari

Onceden Ayarlanmis Multimedya islemleriyle
Fonksiyon Tuslari

N-Tus Basim Destegi

Ok Tuslari islevleri WASD Béliimilyle
Degistirilebilir

DN N N

45 + 10 g (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown)

el Xusel 45 + 15 g (Kailh BOX White)

Dogrusal (Kailh BOX Red)

Anahtar Dokunsal (Kailh BOX Brown, Kailh BOX White)
Calistirma Noktasina Uzakhk 1,8 mm
Anahtarlarin Calisma Yasam Dongiisii Min. 80 Milyon Tus Vurusu
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1. Specifications

1.3 Kablo ve Baglantilar

Baglanti
Tekstil Orgiilii Kablo
Kablo Uzunlugu

Altin Kaplama Uclu USB Fisi

1.4 Yazilim Ozellikleri

Oyun Yazilimi

Bireysel Yapilandirilabilir Tus Fonksiyonlari

Profil Sayisi

1.5 Paket icerigi

m SKILLER SGK60

W PBT Tus Baghg Seti
m USB Kablo (180 cm)
W E| Kitabi
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3. Yazilim Yiiklenmesi

SKILLER SGK60 yazilimini www.sharkoon.com adresindeki Sharkoon web sitesinden indirin. ZIP dosyasini seg-
tiginiz bir klasdrde acin ve ardindan kurulumu baglatmak icin SKILLER_SGK60 simgesine ¢ift tiklayin.

Kurulum sihirbazinin talimatlarini takip edin ve ardindan kurulumu tamamlamak igin “Bitir”e tiklayin. SKILLER
SGK60 sembolii daha sonra masaiistiinde gdriinecektir. Yazilim simdi basariyla yiiklenmistir.

Oyun yazilimini baglatmak icin sembole ¢ift tiklayin. Liitfen dikkat: Oyun yazilimi, bilgisayar agikken siirekli ola-
rak arka planda galisir. Yalnizca bu, SGK60°in tiim iglevlerinin kullaniimasina izin verir. Oyun yazilimi ¢aligirken
Windows gdérev gcubugunda yazilim sembolii gériintiilenecektir.
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4. Genel Aciklama

Onceden Ayarlanmis Multimedya islemleriyle Fonksiyon Tuslari

[+ E ] [] + Sesi Azalt . + i]

+@ + Oynat / Durdur ve O_ Ek Fonksyonlar

+ @ + Durdur Tuslarini Degistirir Syn Aydlatma
+ + Onceki Parga l Aydinlatma Kapali
+@ — + Sonraki Parga + ‘ Sessiz

+ Sesi Arttir + @ E-mail x\illiirtll?ows Tus Makro tusu

[ E " | 1

18]|10.4 wieuIpAY

Aydinlatma Efekti

El+E s || [H L LIELILE] LTI MEMMMHM
[=]+ [ s , MMMMMMM I 5 T T
B+ g | - EEEEER
4[] Ee = SimiE
=]+ Eet

+ Z?/grrilﬁma Sifirla
El+E ey
+ ‘ ivtens (1] 4[] &gmtame, (=4 [2]] pareser
Ty [+ A S]] o

Za—

I Aydinlatma T&T Efekt Yoniini F=3 T>7 RGB ve tek renkler
+ Efekti 10 - 12 !!! + Degistirme + arasinda gegis yap
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4. Genel Aciklama

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1

ydinlatma Efekti
Tus Paneli

(® Anahtar Ata

£F Makro Yéneticisi

Aydinlatma Efekti Renk Onizleme

BKILL. == Ozellestirmek .

SEKED

i R: 255 G: 0

Hepsini Se¢ Hepsini Temizle

4.1 Oyun Profilini Ayarla

Ekranin sol iist kosesindeki agilir mend, ayarlanmis profiller arasinda gegis yapmak icin kullanilabilir. “Art1” sem-
boliine basarak yeni bir profil olusturulur. Profil adini girmek igin, giris alaninin yanindaki “Yeniden Adlandir” sim-
gesine tiklamak gerekir. Bir profili silmek icin dnce acilir menii segilmelidir. Sonra silme secenedi acilir meniiniin
listiinde goriintiilenecektir. Segilen profil, giris alaninin altindaki ¢op kutusu simgesine tiklanarak silinir.

Klavye profilleri, giris alaninin altinda, sag tarafta bulunan simgeye tiklanarak disa aktarilabilirken, sol taraftaki
simgeye tiklayarak ice aktarilabilirler. En fazla 20 profil kaydedilebilir.
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4. Genel Aciklama

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1

ydinlatma Efekti
Tus Paneli

(® Anahtar Ata

£F Makro Yéneticisi

Aydinlatma Efekti Renk Onizleme

BKILL. == Ozellestirmek .

SEKED

i R: 255 G: 0

Hepsini Se¢ Hepsini Temizle

4.2 Tus Paneli icin Aydinlatma Efektlerini Ayarla
istenen tek veya cok renkli aydinlatma efekti, “Aydinlatma Efekti” acilir meniisii kullanilarak ayarlanir. “Ozelles-
tir” secenedgi ile her bir ayri tusa istediginiz rengi atayabilirsiniz.

Secilen aydinlatma efektinin parlakligi, “Parlaklik” kaydirma kontrolii kullanilarak ayarlanabilir. “Renk Onizle-
me”de klavyenin gériintiilenmesi gereken bir renk secilebilir. “Renk Onizleme”nin sagindaki RGB renk modeli
alaninda da belirli bir renk tonu segilebilir. “Renk Onizleme”de dnceden bir renk secilirse, bu RGB renk modeli
alaninda belirtilecektir.
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4. Genel Aciklama

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1 Renk Degisimi

Titresimli
Kalici
Patlama
Harekete Gegir
Gama Igini Patlamasi

Aydinlatma Efekti Gelgit

Top Yildirim

Matris

Dalga

(® Anahtar Ata Dalga Etkisi

Girdap

Kozmik

Tus Paneli

£F Makro Yéneticisi

Kaos
Renk Gradyan!
Aydi Renk Onizleme

BKILL. == Ozellestirmek .

SEKED

i R: 255 G: 0

Hepsini Se¢ Hepsini Temizle

Aralarindan secim yapabileceginiz toplam 16 farkli aydinlatma efekti vardir. “Renk Onizleme”de bir renk kutusu
secilerek aydinlatma efektine tek renk tonlari verilebilir. Cok renkli bir aydinlatma efekti elde etmek icin en alt
siranin en sagindaki ok renkli kutu secilebilir. Altinda bulunan “Renk Onizleme” de RGB degerleri kullanilarak
istenilen renk de girilebilir. RGB renk modeli alaninda belirli bir renk tonu da segilebilir.

Belirli tuslar, farkli oyun modlari igin diger renklerle de vurgulanabilir. Aydinlatma efekti “Ozellestir” secilirse,
“Aydinlatma Efekti” acilir meniisiiniin altindaki acilir meniiden belirli bir oyun modu (MMORPG, FPS vb.) segile-
bilir. ilgili oyun modunun en sik kullanilan tuslar artik ekranda vurgulanirken klavyenin geri kalani 1siksiz kalir.
istendiginde, aydinlatiimamis tuslardan herhangi biri bir renkle de vurgulanabilir.

“Renk Onizleme"nin sag tarafinda, aydinlatma icin belirli bir rengi segmek igin kullanilabilecek bir RGB renk mo-
deli alani da vardir. Renk, belirli bir aydinlatma efektine atanabilir veya “Ozellestir” aydinlatma efekti secilirse,
renk secilen bireysel tuglara atanabilir.

e “Parlakhk” kaydirma kontrolii, renklerin ve efektle-
SKILLE=S Dalga Etkis rin parlakhgini ayarlar. Kaydirma kontrolii sola ha-

— reket ettirilirse parlaklik azahr. Kaydirma kontrolii
SEKED saga hareket ettirilirse parlakhk artar.
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4. Genel Aciklama

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1

ydinlatma Efekti Dalga
Renk Degigimi
Edge Light Titresimli
Kalici
(® Anahtar Ata e
Patlama
Akig
Yanip séniyor

£F Makro Yéneticisi

Sigrama
Aydi Tap h Renk Onizleme

— | | Dalga ]

SGKBD [ | EEEEE E

G: 254 B: 143

Sag

4.3 Kenar Aydinlatmasi icin Aydinlatma Efektlerini Ayarla

“Aydinlatma Efekti” diigmesinden “Kenar Aydinlatmasi” secenedi secilirse klavyenin arka kenarindaki aydinlat-
ma ayarlanabilir.

Kenar aydinlatmasi icin aydinlatma efektleri, “Aydinlatma Efekti” acilir meniisii kullanilarak segilebilir. On ay-
dinlatma efektinden birini sectiginizde, Kenar aydinlatmasinda gériintiilenir. “Renk Onizleme”den istenilen renk
secilebilir ve secilen i1sik efekti birden cok renkte degil tek renkte gbriintiilenir. “Renk Onizleme”nin sagindaki
RGB renk modeli alaninda da belirli bir renk tonu segilebilir. Belirli bir renk secgilmedigi siirece, segilen aydinlatma
efekti birden ¢ok renkte gériintiilenir.

Aydinlatma Efekti Goriintiilenen aydinlatma efektlerinin parlakhgi,
SKILLER Dalga “Parlakhk” kaydirma kontrolii kullanilarak diizenle-

S E KE u Pariakiik nebilir.
Siklik Klavyenin arkasindaki Kenar Aydinlatmasi igin

secim yapabileceginiz toplam on farkli aydinlatma
efekti vardir.

Istk efekti ¢ikisinin hizi, “Frekans” kaydirma kont-
roli kullanilarak iic asamada ayarlanabilir. Kaydir-
ma kontrolii sola hareket ettirilirse efekt daha yavas
goriintiilenir. Kaydirma kontrolii saga hareket ettiri-
lirse daha hizli goriintiilenir.
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4. Genel Aciklama

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1

Sz Aydinlatma Efekti

Anahtar Ata

L3 Makro Yoneticisi

Varsayilan islev

SKILL =/

Fare Tusu

Ates Tusu

Kisayol Ata
Multimedya Tuslari
Sistem Fonksiyonu

Makro
Temel

4.4 Tus Atamalan

Ana tus panelinin tuslariigin cesitli islevler “Tug Atama” diigmesi ile ayarlanabilir. Ornegin, tuslara fare islevleri
veya multimedya islevleri atanabilir. Bunu yapmakicin, resimli klavyede bir tusa tiklayin, ardindan acgilir meniiden
bdyle bir islevi segin. Sag tarafta bulunan disket ikonu kullanilarak yapilan ayarlar kaydedilebilir.

Windows tusu ve SKILLER islev tusu, bu kisisellestirilmis tus islevlerinden harig tutulur.
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4. Genel Aciklama

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1

3 Aydinlatma Efekti

Anahtar Ata

£F Makro Yéneticisi

Kisayol Ata

— | |

Yok
Shift Liitfen bir tusa basin

Ctrl
Alt

Win

Bazi tus atamalarinda ayrica istenen islevin daha ayrintili olarak belirlenebilecedi ek giris alanlari bulunur. Or-
negin “Kisayol Ata” icin bes tus arasindan secim yapabilir ve bunlari klavyede istediginiz baska bir tusa atayabi-
lirsiniz. “Liitfen bir tuga basin” altinda, arti igaretinin sagindaki giris alanina istenilen bir tus girilebilir. SKILLER
ve Windows tuslari yeni bir islevle yeniden atanamaz.

Halihazirda yeni islevlerin atanmis oldugu tuslar, goriintiilenen klavyede mavi bir kenarlikla belirtilmistir. Bu
tuslardan birini secer ve ona yeni bir fonksiyon atarsaniz, nceden atanmig olan fonksiyonun iizerine otomatik
olarak yazilir.

Bir tusu orijinal islevine sifirlamak igin dnce goriintiilenen klavyeden istediginiz tusu segin. Bu tus igin “Varsa-
yilan Islev” segilirse tus sifirlanir ve mavi kenarlik artik gériinmez.
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5. Makro Yoneticisi

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1
Makro Adi Aksiyon Gecikme(ms)

3 Aydinlatma Efekti

(® Anahtar Ata

£F Makro Yéneticisi

— | |

SGKBD

Kayit Gecikme

“Tus Atama” butonunun altindaki “Makro Yoneticisi” butonuna basarak Makro Ydneticisi ayarlarini agmis olur-
sunuz. Makro eylemlerinin buraya kaydedilebilmesi icin oncelikle yeni bir makro olusturulmalidir. Giris alaninin
altindaki ara¢ cubugundaki simgeler kullanilarak makro onaylanabilir ve baska makrolar ice aktarilabilir, disa
aktarilabilir veya mevcut makrolar silinebilir veya diizenlenebilir.

Girig alaninin altindaki soldaki simgeye tiklanirsa,
SKILLESR secilen bir konumdan makrolar alinabilir. Sagdaki

simgeye tiklanirsa, makrolar istenilen bir depolama
konumuna aktarilabilir.

Arti semboliine tiklamak yeni bir makro olusturur.
Arag¢ cubugunun yukarisindaki giris alanina girile-
rek makroya bir ad atanabilir. Arti semboliiniin sag
tarafinda bulunan “Yeniden Adlandir” semboliine
tiklanarak secilen makro igin bu isim kullanilir.

Sharkoon
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5. Makro Yoneticisi

DIKKAT!

Maksimum makro girigi sayisi 3901 gegcemez.

iptal Et

5.1 Makrolar Diizenleme

Bu pencere goriiniir

B ilk makro olusturuldugunda;

B mevcut tiim makrolar silindiginde ve yeni bir ilk makro olusturuldugunda;

B makro kaydi sona erdiginde ve maksimum 390 makro eylemine ulasildiginda veya asildiginda

DIKKAT: Maksimum 390 makro eylemi asiimissa, bu mesaj makro kaydi sirasinda gériintiilenmez!
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5. Makro Yoneticisi

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1
Aksiyon Gecikme(ms)
50

Makro Adi

79

81

3 Aydinlatma Efekti e

50

(® Anahtar Ata i

£F Makro Yéneticisi

50

Sol Tug 94

Sol Tug 50

K 108

— | |

SGKBD

K 50

Sag Tug

P e e e

Sharkoon Sag Tug

ES
B3
E5
S
B3
5
i
0
)
E5
B3
U
]

Kayit Gecikme

Girilen makro girisleri, piktogram sembolleri ve girilen karakterler seklinde dort siitunda gériintiilenir. Ayrica, tus
veya diigmenin basilmasi ve birakilmasi olarak her tus vurusunun ve fare tiklanmasinin iki kez kaydedildigi de
goriilebilir. Dérdiincii siitun, girisin siiresini gdsterir.

“REC” kutusuna tiklandiginda bir kontrol belirir ve yazimin igindeki ve digindaki her giris kaydedilir. Girisler,
klavye tus vuruslari ve fare tiklamalari arasinda kategorize edilir. Karsilik gelen semboller ilk siitunda bulur. Segi-
len anahtar karakteri veya fare diigmesi ikinci siitunda gériiniir. Tus vurusunun veya fare tiklanmasinin gecikme
siiresi de kaydedilir. Bu, makro giris penceresinin en sag siitununda gériintiilenir. Tug vurusunun veya fare tikla-
masinin gecikme siiresi milisaniye cinsinden verilir. Kaydi bitirmek igin “DUR" kutusuna tiklayin.

Gecikmeler, makroyu kaydettikten sonra da ayarlanabilir ve diizenlenebilir. Gecikmeleri ayarlamak igin, makro
kaydini kesmek igin, daha 6nce yapiimadiysa, dnce “DUR" tiklanmalidir. “Ms" kutusuna bir onay isareti konulur-
sa, istenen gecikme milisaniye olarak ayarlanabilir. Bdylece, girilen tiim makro eylemleri, bu gecikme ile segilen
makroda ayarlanacaktir. Kayittan sonra, tiklandiginda dérdiincii siitundaki bireysel gecikme siiresi degistirile-
bilir.
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5. Makro Yoneticisi

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1
Makro Adi

3 Aydinlatma Efekti

(® Anahtar Ata

£F Makro Yéneticisi

— | |

SGKBD

ES
B3
E5
5
B3
5
i
0
)
E5
B3
U
]

Sharkoon

Kayit

Aksiyon

Sol Tug
Sol Tug
K
K
sag Tus

Sag Tug

Gecikme

Gecikme(ms)
50

79
81

172
]
>
>

4

Bir makro eylemi ¢ift tiklanirsa diizenlenebilir. Segilen giris mavi renkle vurgulanir ve dért secenekli bir agilir pen-
cere belirir. Bu pencerede bir segenek secilirse, segilen makro eylemi igin ek ayarlarla birlikte bagka bir pencere
acilir. Bunlar, diger seylerin yani sira oynatma gecikmelerini icerir.
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5. Makro Yoneticisi

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1
Makro Adi Aksiyon Gecikme(ms)
50

79
81
Aydiniatma Efekti 172
50

Kayit éncesi

@) Anahtar Ata ©

B e 50
| ¥ Makro Yéneticisi Eare Bt Exle

94
50

K 109

SKILLER . -

SEKED .

Sharkoon Sag Tug

Kayit Gecikme

Secim secenekleri hem klavye tusu hem de fare diigmesi icin aynidir: Ornegin, giris eylemi tamamen degistirile-
bilir veya gecikme kaldirilabilir. “Fare Eylemi Ekle” se¢enedi, ileri ve geri fare diigmelerinin makro eylemleri ola-
rak ayarlanmasina izin verir. Sol, sag ve orta fare diigmeleri de makro eylemleri olarak ayarlanabilir. “Gecikmeyi
Yoksay” secenedi kullanilarak makro eylemleri gecikmeden kaydedilebilir. “Kayittan Once” ile bu makro eylem-
leri, secilen makro eyleminden 6nce kaydedilir. “Kayit Sonrasi” ile bu makro islemleri segilen makro igleminden
sonra kaydedilir. “Kaydet” secenegi secilirse makro eylemleri gecikmeli olarak eklenir.

‘ L} Makro Yéneticisi

Fare Etkinligi Ekle

BSKILL_ =R

SGKBD

Gecikme
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5. Makro Yoneticisi

A Sharkoon

Profil 1

Profil 1
Makro Adi Aksiyon Gecikme(ms)
50

79

81

sz Aydinlatma Efekti 172

50

(® Anahtar Ata i

| £F Makro Yéneticisi

50

Sol Tug 94

Sol Tug 50

K 108

— | |

SGKBD

K 50

Sag Tus

ES
B3
E5
S
B3
5
B
0
)
E5
B3
U
]

i e e

Sharkoon Sag Tug

Kayit Gecikme

Secilen makro eylemi, makro ydneticisinin sag alt kdsesindeki ok diigmeleri kullanilarak kayit icindeki konumun-
da hareket ettirilebilir. Once makro eylemi segilip iizerine tiklanmalidir. Ok sembollii butonlar kullanilarak artik
yukari veya asagi hareket ettirilebilir. ikinci ve {iciincii ok diigmeleri, makro eylemini her seferinde bir konum
yukari veya asagi hareket ettirir. Birinci ve dérdiincii oklar, makro eylemini tamamen yukari veya tamamen asagi
hareket ettirir.
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6. Ayarlar

Gelismis Avyarlar

Yazilm/Donanim

isim Versiyon Bilgisi Gincelleme Durumu

Pencerenin sag iist tarafinda, diger seylerin yani sira iriin ya-
zilimi siirlimiinii kontrol etmek veya dili degistirmek igin kullanila-
bilen ayarlar simgesi bulunur.

Dil, bir agilir menii araciligiyla degistirilebilir. Ayarlar agildiktan
sonra bu acgildiginda yazilim igin istenilen dil secilebilir.
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Yasal Uyan

Potansiyel veri kaybindan dolayi, 6zellikle uygunsuz kullanim nedeniyle, Sharkoon higbir sorumluluk kabul etme-
mektedir.

Adi belirtilen tiim driinler ve agiklamalar ilgili iireticilerin ticari markalari ve/veya tescilli ticari markalaridir, ve
korumali olarak kabul edilir.

Sharkoon’da, siirekliiiriin gelistirme politikasina gore, tasarim ve teknik ézellikler dnceden bildirilmeksizin degis-
tirilebilir. Ulusal Giriin 6zellikleri degisebilir.

indirilebilir yaziimin yasal haklari, ilgili sahibine aittir. Liitfen yazilimi kullanmadan 6nce iireticinin lisans kosul-
larina dikkat edin.

Tiim haklari, 6zellikle (ayrica yazili olarak) ceviri, yeniden basma, kopyalama veya baska teknik yontemlerle
cogaltma icin sakhidir. Herhangi bir ihlal tazminata yol agacaktir. Ozellikle patent veya faydali patent devri duru-
munda tiim haklari saklidir. Teslim sekli ve teknik degisiklik hakki saklidir.

Eski Uriiniiniiziin Elden Cikanlmasi

Uriiniiniiz, geri déniisiimii ve tekrar kullanimi miimkiin, yiiksek kaliteli malzemelerden ve bilesenlerden
tasarlanmig ve iretilmistir.

E Bu carpi isaretli ¢cop arabasi etiketinin bir diriine yapistiriimasi, s6z konusu driiniin 2012/19/EU Avrupa
Ydnergesi kapsaminda oldugu anlamina gelir.

Liitfen elektrikli ve elektronik iiriinler igin bulundugunuz bélgenin toplama sistemi hakkinda bilgi edinin.

Litfen yerel kurallara uygun hareket edin ve eski diriinlerinizi normal ev atiklarinizla birlikte atmayin. Eski
tiriintintiziin dogru sekilde elden cikarilmasi, ¢evre ve insan saghg lizerindeki olasi olumsuz sonuglari 6nlemeye
yardimci olacaktir.
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