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1.1 	 Genel

Tip Oyun Klavyesi

Anahtar Teknolojisi Mekanik (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown,  
Kailh BOX White)

Aydınlatma RGB

Ayarlanabilir Aydınlatma üü

Işık Efektleri üü

Maks. Yanıt Süresi 1.000 Hz

Oyun Modu üü

Blok 3-Blok Düzeni

Oyun Profilleri için Dahili Bellek üü

Dahili Bellek Kapasitesi 64 kB

Çıkarılabilir Kablo üü

Ağırlık (Kablo dahil) 1.056 g

Kablosuz Ağırlık 1.014 g

Boyutlar (U x G x Y) 450,2 x 164,5 x 38,4 mm

Desteklenen İşletim Sistemleri Windows

1.2 	Tuş Özellikleri

Multimedya Tuşları 3

Makro Tuşları 1

Önceden Ayarlanmış Multimedya İşlemleriyle 
Fonksiyon Tuşları üü

N-Tuş Basım Desteği üü

Ok Tuşları İşlevleri WASD Bölümüyle  
Değiştirilebilir üü

Çalışma Kuvveti 45 ± 10 g (Kailh BOX Red, Kailh BOX Brown) 
45 ± 15 g (Kailh BOX White)

Anahtar Doğrusal (Kailh BOX Red) 
Dokunsal (Kailh BOX Brown, Kailh BOX White)

Çalıştırma Noktasına Uzaklık 1,8 mm

Anahtarların Çalışma Yaşam Döngüsü Min. 80 Milyon Tuş Vuruşu

1.  Özellikler
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1.  Specifications

1.3 	Kablo ve Bağlantılar

Bağlantı USB tip C

Tekstil Örgülü Kablo üü

Kablo Uzunluğu 180 cm

Altın Kaplama Uçlu USB Fişi üü

1.4 	Yazılım Özellikleri

Oyun Yazılımı üü

Bireysel Yapılandırılabilir Tuş Fonksiyonları üü

Profil Sayısı 20

1.5 	Paket İçeriği

 SKILLER SGK60

 PBT Tuş Başlığı Seti

 USB Kablo (180 cm)

 El Kitabı
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2.  Kurulum

SKILLER SGK60 yazılımını www.sharkoon.com adresindeki Sharkoon web sitesinden indirin. ZIP dosyasını seç-
tiğiniz bir klasörde açın ve ardından kurulumu başlatmak için SKILLER_SGK60 simgesine çift tıklayın.

Kurulum sihirbazının talimatlarını takip edin ve ardından kurulumu tamamlamak için “Bitir”e tıklayın. SKILLER 
SGK60 sembolü daha sonra masaüstünde görünecektir. Yazılım şimdi başarıyla yüklenmiştir.

Oyun yazılımını başlatmak için sembole çift tıklayın. Lütfen dikkat: Oyun yazılımı, bilgisayar açıkken sürekli ola-
rak arka planda çalışır. Yalnızca bu, SGK60‘ın tüm işlevlerinin kullanılmasına izin verir. Oyun yazılımı çalışırken 
Windows görev çubuğunda yazılım sembolü görüntülenecektir.

3.  Yazılım Yüklenmesi
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4.  Genel Açıklama
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4.1 	Oyun Profilini Ayarla 
Ekranın sol üst köşesindeki açılır menü, ayarlanmış profiller arasında geçiş yapmak için kullanılabilir. “Artı” sem-
bolüne basarak yeni bir profil oluşturulur. Profil adını girmek için, giriş alanının yanındaki “Yeniden Adlandır“ sim-
gesine tıklamak gerekir. Bir profili silmek için önce açılır menü seçilmelidir. Sonra silme seçeneği açılır menünün 
üstünde görüntülenecektir. Seçilen profil, giriş alanının altındaki çöp kutusu simgesine tıklanarak silinir.

Klavye profilleri, giriş alanının altında, sağ tarafta bulunan simgeye tıklanarak dışa aktarılabilirken, sol taraftaki 
simgeye tıklayarak içe aktarılabilirler. En fazla 20 profil kaydedilebilir.

4.  Genel Açıklama
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4.2 	Tuş Paneli için Aydınlatma Efektlerini Ayarla 
İstenen tek veya çok renkli aydınlatma efekti, “Aydınlatma Efekti” açılır menüsü kullanılarak ayarlanır. “Özelleş-
tir” seçeneği ile her bir ayrı tuşa istediğiniz rengi atayabilirsiniz.

Seçilen aydınlatma efektinin parlaklığı, “Parlaklık“ kaydırma kontrolü kullanılarak ayarlanabilir. “Renk Önizle-
me”de klavyenin görüntülenmesi gereken bir renk seçilebilir. “Renk Önizleme”nin sağındaki RGB renk modeli 
alanında da belirli bir renk tonu seçilebilir. “Renk Önizleme”de önceden bir renk seçilirse, bu RGB renk modeli 
alanında belirtilecektir.

4.  Genel Açıklama
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Aralarından seçim yapabileceğiniz toplam 16 farklı aydınlatma efekti vardır. “Renk Önizleme”de bir renk kutusu 
seçilerek aydınlatma efektine tek renk tonları verilebilir. Çok renkli bir aydınlatma efekti elde etmek için en alt 
sıranın en sağındaki çok renkli kutu seçilebilir. Altında bulunan “Renk Önizleme” de RGB değerleri kullanılarak 
istenilen renk de girilebilir. RGB renk modeli alanında belirli bir renk tonu da seçilebilir. 

Belirli tuşlar, farklı oyun modları için diğer renklerle de vurgulanabilir. Aydınlatma efekti “Özelleştir“ seçilirse, 
“Aydınlatma Efekti“ açılır menüsünün altındaki açılır menüden belirli bir oyun modu (MMORPG, FPS vb.) seçile-
bilir. İlgili oyun modunun en sık kullanılan tuşları artık ekranda vurgulanırken klavyenin geri kalanı ışıksız kalır. 
İstendiğinde, aydınlatılmamış tuşlardan herhangi biri bir renkle de vurgulanabilir.

“Renk Önizleme”nin sağ tarafında, aydınlatma için belirli bir rengi seçmek için kullanılabilecek bir RGB renk mo-
deli alanı da vardır. Renk, belirli bir aydınlatma efektine atanabilir veya “Özelleştir“ aydınlatma efekti seçilirse, 
renk seçilen bireysel tuşlara atanabilir.

“Parlaklık“ kaydırma kontrolü, renklerin ve efektle-
rin parlaklığını ayarlar. Kaydırma kontrolü sola ha-
reket ettirilirse parlaklık azalır. Kaydırma kontrolü 
sağa hareket ettirilirse parlaklık artar.

4.  Genel Açıklama
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4.3	 Kenar Aydınlatması için Aydınlatma Efektlerini Ayarla 
“Aydınlatma Efekti” düğmesinden “Kenar Aydınlatması” seçeneği seçilirse klavyenin arka kenarındaki aydınlat-
ma ayarlanabilir.

Kenar aydınlatması için aydınlatma efektleri, “Aydınlatma Efekti” açılır menüsü kullanılarak seçilebilir. On ay-
dınlatma efektinden birini seçtiğinizde, Kenar aydınlatmasında görüntülenir. “Renk Önizleme“den istenilen renk 
seçilebilir ve seçilen ışık efekti birden çok renkte değil tek renkte görüntülenir. “Renk Önizleme”nin sağındaki 
RGB renk modeli alanında da belirli bir renk tonu seçilebilir. Belirli bir renk seçilmediği sürece, seçilen aydınlatma 
efekti birden çok renkte görüntülenir.

Görüntülenen aydınlatma efektlerinin parlaklığı, 
“Parlaklık“ kaydırma kontrolü kullanılarak düzenle-
nebilir.

Klavyenin arkasındaki Kenar Aydınlatması için 
seçim yapabileceğiniz toplam on farklı aydınlatma 
efekti vardır.

Işık efekti çıkışının hızı, “Frekans” kaydırma kont-
rolü kullanılarak üç aşamada ayarlanabilir. Kaydır-
ma kontrolü sola hareket ettirilirse efekt daha yavaş 
görüntülenir. Kaydırma kontrolü sağa hareket ettiri-
lirse daha hızlı görüntülenir.

4.  Genel Açıklama
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4.4	 Tuş Atamaları 
Ana tuş panelinin tuşları için çeşitli işlevler “Tuş Atama“ düğmesi ile ayarlanabilir. Örneğin, tuşlara fare işlevleri 
veya multimedya işlevleri atanabilir. Bunu yapmak için, resimli klavyede bir tuşa tıklayın, ardından açılır menüden 
böyle bir işlevi seçin. Sağ tarafta bulunan disket ikonu kullanılarak yapılan ayarlar kaydedilebilir.

Windows tuşu ve SKILLER işlev tuşu, bu kişiselleştirilmiş tuş işlevlerinden hariç tutulur.

4.  Genel Açıklama
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Bazı tuş atamalarında ayrıca istenen işlevin daha ayrıntılı olarak belirlenebileceği ek giriş alanları bulunur. Ör-
neğin “Kısayol Ata“ için beş tuş arasından seçim yapabilir ve bunları klavyede istediğiniz başka bir tuşa atayabi-
lirsiniz. “Lütfen bir tuşa basın“ altında, artı işaretinin sağındaki giriş alanına istenilen bir tuş girilebilir. SKILLER 
ve Windows tuşları yeni bir işlevle yeniden atanamaz.

Halihazırda yeni işlevlerin atanmış olduğu tuşlar, görüntülenen klavyede mavi bir kenarlıkla belirtilmiştir. Bu 
tuşlardan birini seçer ve ona yeni bir fonksiyon atarsanız, önceden atanmış olan fonksiyonun üzerine otomatik 
olarak yazılır.

Bir tuşu orijinal işlevine sıfırlamak için önce görüntülenen klavyeden istediğiniz tuşu seçin. Bu tuş için “Varsa- 
yılan İşlev“ seçilirse tuş sıfırlanır ve mavi kenarlık artık görünmez.

4.  Genel Açıklama
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“Tuş Atama” butonunun altındaki “Makro Yöneticisi” butonuna basarak Makro Yöneticisi ayarlarını açmış olur-
sunuz. Makro eylemlerinin buraya kaydedilebilmesi için öncelikle yeni bir makro oluşturulmalıdır. Giriş alanının 
altındaki araç çubuğundaki simgeler kullanılarak makro onaylanabilir ve başka makrolar içe aktarılabilir, dışa 
aktarılabilir veya mevcut makrolar silinebilir veya düzenlenebilir.

5.  Makro Yöneticisi

Giriş alanının altındaki soldaki simgeye tıklanırsa, 
seçilen bir konumdan makrolar alınabilir. Sağdaki 
simgeye tıklanırsa, makrolar istenilen bir depolama 
konumuna aktarılabilir.

Artı sembolüne tıklamak yeni bir makro oluşturur. 
Araç çubuğunun yukarısındaki giriş alanına girile-
rek makroya bir ad atanabilir. Artı sembolünün sağ 
tarafında bulunan “Yeniden Adlandır“ sembolüne 
tıklanarak seçilen makro için bu isim kullanılır.
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5.1	 Makroları Düzenleme 
Bu pencere görünür

n   ilk makro oluşturulduğunda;

n   mevcut tüm makrolar silindiğinde ve yeni bir ilk makro oluşturulduğunda;

n   makro kaydı sona erdiğinde ve maksimum 390 makro eylemine ulaşıldığında veya aşıldığında

DİKKAT: Maksimum 390 makro eylemi aşılmışsa, bu mesaj makro kaydı sırasında görüntülenmez!

5.  Makro Yöneticisi
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Girilen makro girişleri, piktogram sembolleri ve girilen karakterler şeklinde dört sütunda görüntülenir. Ayrıca, tuş 
veya düğmenin basılması ve bırakılması olarak her tuş vuruşunun ve fare tıklanmasının iki kez kaydedildiği de 
görülebilir. Dördüncü sütun, girişin süresini gösterir. 

“REC” kutusuna tıklandığında bir kontrol belirir ve yazılımın içindeki ve dışındaki her giriş kaydedilir. Girişler, 
klavye tuş vuruşları ve fare tıklamaları arasında kategorize edilir. Karşılık gelen semboller ilk sütunda bulur. Seçi-
len anahtar karakteri veya fare düğmesi ikinci sütunda görünür. Tuş vuruşunun veya fare tıklanmasının gecikme 
süresi de kaydedilir. Bu, makro giriş penceresinin en sağ sütununda görüntülenir. Tuş vuruşunun veya fare tıkla-
masının gecikme süresi milisaniye cinsinden verilir. Kaydı bitirmek için “DUR“ kutusuna tıklayın.

Gecikmeler, makroyu kaydettikten sonra da ayarlanabilir ve düzenlenebilir. Gecikmeleri ayarlamak için, makro 
kaydını kesmek için, daha önce yapılmadıysa, önce “DUR” tıklanmalıdır. “Ms“ kutusuna bir onay işareti konulur-
sa, istenen gecikme milisaniye olarak ayarlanabilir. Böylece, girilen tüm makro eylemleri, bu gecikme ile seçilen 
makroda ayarlanacaktır. Kayıttan sonra, tıklandığında dördüncü sütundaki bireysel gecikme süresi değiştirile-
bilir.

5.  Makro Yöneticisi
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Bir makro eylemi çift tıklanırsa düzenlenebilir. Seçilen giriş mavi renkle vurgulanır ve dört seçenekli bir açılır pen-
cere belirir. Bu pencerede bir seçenek seçilirse, seçilen makro eylemi için ek ayarlarla birlikte başka bir pencere 
açılır. Bunlar, diğer şeylerin yanı sıra oynatma gecikmelerini içerir.

5.  Makro Yöneticisi
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Seçim seçenekleri hem klavye tuşu hem de fare düğmesi için aynıdır: Örneğin, giriş eylemi tamamen değiştirile-
bilir veya gecikme kaldırılabilir. “Fare Eylemi Ekle” seçeneği, ileri ve geri fare düğmelerinin makro eylemleri ola-
rak ayarlanmasına izin verir. Sol, sağ ve orta fare düğmeleri de makro eylemleri olarak ayarlanabilir. “Gecikmeyi 
Yoksay” seçeneği kullanılarak makro eylemleri gecikmeden kaydedilebilir. “Kayıttan Önce” ile bu makro eylem-
leri, seçilen makro eyleminden önce kaydedilir. “Kayıt Sonrası“ ile bu makro işlemleri seçilen makro işleminden 
sonra kaydedilir. “Kaydet” seçeneği seçilirse makro eylemleri gecikmeli olarak eklenir.

5.  Makro Yöneticisi
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Seçilen makro eylemi, makro yöneticisinin sağ alt köşesindeki ok düğmeleri kullanılarak kayıt içindeki konumun-
da hareket ettirilebilir. Önce makro eylemi seçilip üzerine tıklanmalıdır. Ok sembollü butonlar kullanılarak artık 
yukarı veya aşağı hareket ettirilebilir. İkinci ve üçüncü ok düğmeleri, makro eylemini her seferinde bir konum 
yukarı veya aşağı hareket ettirir. Birinci ve dördüncü oklar, makro eylemini tamamen yukarı veya tamamen aşağı 
hareket ettirir.

5.  Makro Yöneticisi
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Pencerenin sağ üst tarafında, diğer şeylerin yanı sıra ürün ya-
zılımı sürümünü kontrol etmek veya dili değiştirmek için kullanıla-
bilen ayarlar simgesi bulunur.

Dil, bir açılır menü aracılığıyla değiştirilebilir. Ayarlar açıldıktan 
sonra bu açıldığında yazılım için istenilen dil seçilebilir.

6.  Ayarlar
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Eski Ürününüzün Elden Çıkarılması

Ürününüz, geri dönüşümü ve tekrar kullanımı mümkün, yüksek kaliteli malzemelerden ve bileşenlerden  
tasarlanmış ve üretilmiştir.

Bu çarpı işaretli çöp arabası etiketinin bir ürüne yapıştırılması, söz konusu ürünün 2012/19/EU Avrupa 
Yönergesi kapsamında olduğu anlamına gelir.

Lütfen elektrikli ve elektronik ürünler için bulunduğunuz bölgenin toplama sistemi hakkında bilgi edinin.

Lütfen yerel kurallara uygun hareket edin ve eski ürünlerinizi normal ev atıklarınızla birlikte atmayın. Eski 
ürününüzün doğru şekilde elden çıkarılması, çevre ve insan sağlığı üzerindeki olası olumsuz sonuçları önlemeye 
yardımcı olacaktır.

Potansiyel veri kaybından dolayı, özellikle uygunsuz kullanım nedeniyle, Sharkoon hiçbir sorumluluk kabul etme-
mektedir.

Adı belirtilen tüm ürünler ve açıklamalar ilgili üreticilerin ticari markaları ve/veya tescilli ticari markalarıdır, ve 
korumalı olarak kabul edilir.

Sharkoon’da, sürekli ürün geliştirme politikasına göre, tasarım ve teknik özellikler önceden bildirilmeksizin değiş-
tirilebilir. Ulusal ürün özellikleri değişebilir.

İndirilebilir yazılımın yasal hakları, ilgili sahibine aittir. Lütfen yazılımı kullanmadan önce üreticinin lisans koşul-
larına dikkat edin.

Tüm hakları, özellikle (ayrıca yazılı olarak) çeviri, yeniden basma, kopyalama veya başka teknik yöntemlerle 
çoğaltma için saklıdır. Herhangi bir ihlal tazminata yol açacaktır. Özellikle patent veya faydalı patent devri duru-
munda tüm hakları saklıdır. Teslim şekli ve teknik değişiklik hakkı saklıdır.
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