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1. Specifiche tecniche

11

1.2

Generale

Max. DPI/CPI

Min. DPI/CPI

Sensore

Chip

llluminazione

Polling rate massimo:
Distanza lift-off:

Frame per secondo:
Inch per secondo:
Accelerazione massima:
Sistema regolazione peso:
Piedini del mouse:
Opzioni colore:

Peso senza cavo:
Dimensioni (Lx P x A):

Sistemi operativi supportati:

Caratteristiche dei pulsanti

Numero di pulsanti

Pulsanti programmabili

Switch Omron presente nel pulsante destro e

sinistro del mouse

Ciclo di vita dei pulsanti

ASM.\rkwem

15.000

100

Ottico

PixArt 3360
RGB

1.000 Hz

2 mm

12

250

50¢

v

4, PTFE

Nero, Verde

134 ¢

127 x 83 x 42 mm
Windows 7/8/10

Min. 10 milioni di clic




1. Specifiche tecniche

1.3 Specifiche DPI

Livelli di DPI* 600/2.400/4.800/7.200/10.000/ 15.000
Tasto di regolazione DPI v
Indicatore DPI LED

* | livelli DPI possono essere personalizzati individualmente tramite il software

1.4 Software di gestione

Software di gioco v
Memoria integrata per i profili di gioco v
Capacita della memoria integrata 16 kB
Numero di profili 5

1.5 Cavi e connettori

Connettore USB
Connettore USB placcato in oro v
Cavo rivestito in treccia di tessuto v
Lunghezza cavo 180 cm

1.6 Contenuto della confezione

M Drakonia ll
W Custodia per il trasporto
W Set di piedini addizionali per il mouse

B Manuale dell’'utente
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3. Panoramica

I} Pulsante sinistro
del mouse

B Rotellina di scorrimento

Pulsante destro
del mouse

[ Tasto diregolazione DPI
A Pulsanti pollice 1-6

I Sistema regolazione peso
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4. Installazione del software

Scaricare il software per il Drakonia Il dal sito web Sharkoon all‘indirizzo www.sharkoon.com. Successivamen-
te decomprimere il file ZIP in una cartella a scelta, per poi avviare il file d’installazione , Drakonia Il Setup.exe”
mediante doppio clic.

Seguire le istruzioni della procedura guidata d‘installazione e quindi fare clic su ,Fine” per completare
I'installazione. Il simbolo Drakonia Il apparira quindi nella barra delle applicazioni. |l software é stato installato
€Oon successo.

Per avviare il software di gioco, fare doppio clic sul simbolo Drakonia
. . . [l nella barra delle applicazioni. Nota bene: il software di gioco viene
?elemnare la lingua da utilizzare durante . . . . .
ozlazonc: eseguito continuamente in background mentre il computer & acceso.
Ttaliano = Solo cio consente di utilizzare |'intera gamma di funzioni del Drakonia
—— [I. Il simbolo Drakonia Il sara visualizzato nella barra delle applicazioni
di Windows mentre il software di gioco € in esecuzione.

Selezionare |a lingua dell'installazione X

Installazione di Drakonia | Gaming Mouse =

Selezione della cartella di installazione
Dove si vuole installare Drakania IT Gaming Mouse?

Installazione di Drakenia || Gaming Mouse B had

Selezione della cartella nel Menu AvviofStart
Dove si vuole inserire i collegamenti al programma?

Drakonia I1 Gaming Mouse sara installato nella seguente cartella.

Per continuare, premere Avanti, Per scegliere un'alira cartella, premere Sfoglia, - .
B d P g Saranno creati i collegamenti al programma nella seguente cartella del Menu

éﬂ AvviofStart.

Sfoglia. ..

Per continuare, premere Avanti. Per selezionare un'altra cartella, premere Sfoglia.

Sfogla...

Sono richiesti almeno 16,4 MB di spazio sul disco.

< Indietro Annulla

Installazione di Drakonia [| Gaming Mouse =

Pronto per l'installazione
1l programma di installazione & pronto per iniziare linstallazione di Drakonia I
Gaming Mouse sul computer,

Installazione di Drakenia || Gaming Mouse =

Completamento dell'installazione

Premere Installa per continuare con linstallazione, o Indietro per rivedere o modificare 4 . -
di Drakonia II Gaming Mouse

le impostazioni.

Cartella di installazione:

C:\Program Fies (x86)\Drakonia II Gaming Mouse Linstallazione di Drakonia I1 Gaming Mouse & stata completata

con successo. L'applicazione pud essere esequita selezionando

Cartella del menu Avvio/Start: le refative icone.

Stiarkoon\Drakoriia 1T Gaming Mouse Premere Fine per uscire dal'installazione.

Drakonia II Gaming Mouse

< Indietro Installa Annulla
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5. Panoramica del software

Pulsante/Velocita Impostazione DPI llluminazione Macro Manager
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g Salailprofilo - Caricail profilo - Eliminail profilo .  Eliminatutto

Profili di gioco: nella parte superiore del software di gioco, ci sono cinque profili di gioco selezionabili in qualsiasi
momento. | profili di gioco contengono tutte le impostazioni del menu come ,,Pulsanti/Velocita®, ,,Impostazioni DPI1" e
Jllluminazione”. Le macro possono essere memorizzate indipendentemente dai profili di gioco. Dopo aver selezionato

un profilo di gioco, quest’ultimo va attivato cliccando su ,,Applica” nella parte inferiore del software.

PTIEN

Pulsanti/Velocita: Nel menu dedicato a ,Pulsanti / Velocita” & possibile modificare I'assegnazione dei pulsanti del
Drakonia |1, la velocita e il polling rate. E anche possibile assegnare macro o funzioni multimediali. Per aiutare a
riconoscere i singoli pulsanti, & disponibile un‘immagine ,vista dall‘alto” e ,vista laterale” del Drakonia Il. Ogni
modifica all‘assegnazione dei pulsanti deve essere confermata facendo clic su,, Applica”!

Impostazione DPI: alla voce ,Impostazioni DPI” & possibile scegliere tra sei differenti livelli di DPI. Le modifiche
apportate vanno confermate cliccando su applica.

llluminazione: Qui & possibile selezionare e regolare diversi effetti dilluminazione. Come nei menu precedenti,
qualsiasi modifica deve essere confermata cliccando su ,, Applica”.

Macro manager: |l macro manager consente di registrare, modificare o eliminare le macro. Queste sono memorizzate
separatamente e indipendentemente dal profilo di gioco attivo. Tutte le macro sono comunque disponibili per l‘uso in
qualsiasi profilo di gioco desiderato.

Opzioni dei profili: nella parte inferiore del software di gioco, i profili possono essere salvati sul pc, caricati o
ripristinati alle impostazioni di fabbrica. ,Applica”, per confermare tutte le selezioni e le modifiche.

ASH.\rkoom



6. Pulsanti/Velocita

Nelle impostazioni relative ai pulsanti e alla velocita, i pulsanti dei profili di gioco selezionati possono essere
riassegnati o attribuite nuove funzioni. A cio si aggiunge la possibilita di regolare la velocita del puntatore del mouse,
la velocita di scorrimento, la velocita del doppio clic e il polling rate.

e o il & Prefilo 1 .f Profilo 2 .‘;f Profilo 3 “’/' Profilo 4 .;/' Prefilo 5 »l;f E| X
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6. Pulsanti/Velocita

6.1 Modifica I'assegnazione dei pulsanti

Ciascuno dei dodici pulsanti presenti sul Drakonia Il sono impostati con le impostazioni di fabbrica, qualora lo si volesse,
possono essere modificati tramite il software. Per modificare la funzione di un pulsante, selezionare il pulsante desiderato
dalla lista grigia a destra dell'immagine del Drakonia Il. Eventualmente utilizzare la figura come ausilio. Cliccare su ,vista
dall‘alto” o ,vista laterale” per cambiare I'immagine. La numerazione dei pulsanti all'interno della figura, corrisponde alla
numerazione presente all'interno della lista grigia adiacente. Ora clicca sul campo desiderato del pulsante del mouse per

riassegnarlo e selezionare una delle funzioni dal menu
adiscesa.

Clic: corrisponde al semplice clic del pulsante sinistro. E
obbligatorio assegnare questa funzione ad un pulsante
del Drakonia Il.

Menu: & il menu discelta rapida, il quale corrisponde nel-
le impostaione predefinite al pulsante destro del mouse.

Rotellina: consente lo scorrimento verticale ed orizzon-
tale degli elementi scorrevoli.

Avanti/Indietro: consente la navigazione alla pagina
successiva o precedente di un sito web.

Pulsante tastiera/Combinazione tasti: consente di as-
segnare un tasto della tastiera o una combinazione di
tasti al pulsante del mouse selezionato. Si noti che alcu-
ni tasti, a seconda del layout della tastiera e del tipo di
tastiera, possono essere esclusi dall’assegnazione.

Comandi base: sono i comandi base di Windows come
.1aglia”, ,Copia” e ,Salva”.

Comandi avanzati: si tratta di comandi per una navigazio-
ne veloce in Windows e sul Web.

Comandi multimediali: questa categoria di comandi
controlla il lettore multimediale selezionato in Windows.
Nota:il lettore multimediale selezionato pud essere modi-
ficato in qualsiasi momento nelle applicazioni predefinite
di Windows. Si noti inoltre che non tutti i lettori multime-
diali sono supportati da Windows e potrebbero crearsi
delle incompatibilita.

Macro: qui e possibile selezionare macro che sono gia
state create. In alternativa, € possibile avviare il Macro
manager con cui registrare nuove macro.

Pulsante fuoco: apre il menu per I'impostazione della fun-
zione Fuoco rapido. | comandi dei tasti del mouse o della
tastiera possono essere attivati un numero di volte con
un clic del pulsante del mouse assegnato.

Clic
Menu
Rotellina
Avanti
Indietro
Pulsante tastiera
Combinazione tasti
Comadi base
Comandi avanzati
Comandi multimediali
Macro
Pulsante fuoco
DPI
Profilo
Folling rate
Disabilitato
Ripetizione DFI
DPI +
DPI -

Taglia
Copia
Incolla
Seleziona tutto
Cerca
Muovo

Stampa

Stop
Traccia precedente

Volume +
Volume -
Muto
Apri il lettore multimediale

Assegna un tasto della tastiera

Selezionare un singolo pulsante da assegnare.

I

DPI: sono i comandi per selezionare i livelli di DPI. Polling Rate: qui ci sono i comandi per selezionare i diversi

Profilo: consente di passare al profilo successivo. Nota: polling rate.

questo funziona solo da profilo a profilo quando il coman-  Disabilitato: disabilita il pulsante del mouse selezionato
do & assegnato in altri profili.
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1. Impostazioni DPI

Pulsante/Velocita Impostazione DPI llluminazione Macro Manager

Valore attuale : 2
S0P ®DPI2 ®DPI3 *DPl4 ®#DPI5

X Y X Y X Y X 8 X
1000 1000 2400 2400 3000 3000 5000 5000 10000 10000 15000 15000

FLE 4t L L ;
g Sawvailproflo - Carcailprofiio . Eiminailprofilo 4~ Eiminatuto g Applita

Tutti i sei livelli di DPI predefiniti possono essere modificati nel menu ,Impostazioni DPI1”. Si ha la possibilita di
impostare per ogni livello DPI un numero di DPI desiderato da 100 a 15.000. Per ogni livello, il numero dei DPI
pud essere impostato separatamente attraverso le colonne X ed Y. E anche possibile disabilitare qualsiasi livello
DPI scelto. Per facilitare la selezione, il livello di DPI selezionato viene sempre visualizzato direttamente sopra i
controlli della colonna grigia relativa ai DPI.

I livelli dei DPI sono selezionabili a partire dalla colonna di sinisitra, denominata DPI1, fino all’'ultima colonna di
destra denominata DPI6. Per disabilitare un livello di DPI, basta cliccare sul punto verde, che diventera grigio
perindicare che e stato disabilitato. Quando si seleziona il livello dei DPI con i comandi del pulsante ,Ripetizione
DPI”, ,DPI+" e ,DPI-* illivello DPI disabilitato verra saltato.

Per modificare i valori dei DPI bastera posizionarsi sulla colonna DP1 o successive e scegliere il valore deside-
rato. [l numero dei DPI corrispondenti viene visualizzato sotto gli assi X ed Y. Per impostare valori di DPI separati
tra i due assi, cliccare sull'icona che rappresenta una ,catena rossa” presente sotto il nome dei DPI. A questo
punto il simbolo ,catena” si colorera di grigio e sara possibile selezionare differenti valori di DPI per il movimento
verticale ed orizzontale del mouse. Infine cliccare su ,Applica” per confermare le modifiche.
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8. llluminazione

Pulsante/Velocita Impostazione DPI llluminazione Macro Manager

Cambio colore pulsante llluminazione spenta

Permanente Pulsante Cambio colore
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In questo menu, l‘illuminazione del Drakonia Il pud essere selezionata e regolata in modo uniforme per il logo,
i pulsanti pollice e la rotellina di scorrimento. Ci sono quattro effetti d‘illuminazione tra cui scegliere, oltre alla
disattivazione di quest‘ultima. La luce bianca dell’indicatore dei DPl rimane sempre illuminata senza possibilita
di disattivarla. Nota: I'illuminazione potrebbe lampeggiare brevemente durante il cambio.

| quattro effetti d'illuminazione disponibili sono: ,,Cambio colore pulsante”, ,Permanente”, ,Pulsante” e
.Cambio colore”.

Cambio colore pulsante: Iilluminazione cambia colore all’interno della croma di colori RGB. Il passaggio da un
colore all‘altro provochera lo shiadimento di quest’ultimo. L'effetto pud essere reogolato per luminosita e fre-
quenza.

Permanente: questo effetto illumina il mouse in modo permanente del colore prescelto. Il colore pud essere
modificato utilizzando la casella dei colori RGB o le barre di scorrimento in figura. E anche possibile regolarne la
luminosita.

Pulsante: il mouse si illuminera come nell’effetto permanente, la diversita sara data da brevi intervalli dove il
colore tendera a shiadire per rendere visivo |'effetto. Puo essere regolata la frequenza.

Cambio colore: come nell’effeto ,,Cambio colore pulsante”, il colore cambiera all’interno della croma dei colori
RGB, con la differenza della massima fluidita del passaggio da un colore ad un altro. L'effetto puo essere regolato
in luminosita e frequenza.
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9. Macro manager

Nel Macro Manager, & pos-

Macro Manager sibile registrare, modificare

e cancellare macro con un

Seleziona le macro Macro Editor nEio massimo di 62 comandi chi-
o il Bligtio ) ave. Le macro sono indipen-
i o denti dai profili di gioco, ma

10 ms

o Moo i cpetont possono essere utilizzate per

L _ uno qualsiasi di questi profili,

e dopo che sono state regis-
trate. Prima che una macro
possa essere utilizzata, deve
essere assegnata a un pul-
sante del mouse nel menu

Pulsanti/Velocita. Nota: a

Strumento per editare

Tempo totale tr

Numera i voei e seconda della tastiera e del
- o Incolia . .
S layout della tastiera, alcuni
Nuova Elimina - - = = i K |
tasti sono esclusi dalla regis-
2L trazione macro.

Seleziona le macro: qui &
possibile creare ed eliminare
macro. Per creare una macro, fare clic su ,Nuova®” e quindi dare un nome. Per eliminarla, selezionare la macro
da eliminare e fare clic su ,Elimina”. Infine, con la finestra di dialogo che si apre, hai la possibilita di confermare
la cancellazione della macro.

Macro Editor: I’'editor di macro visualizza tutte le sequenze di tasti di una macro registrata, il tempo totale neces-
sario per eseguire la macro e il numero di input. Per registrare una macro, fare clic sull’icona verde con il punto
bianco al centro (in basso nell‘editor delle macro) ed eseguire i comandi da registrare. Per interrompere una
registrazione, fare clic sull‘icona verde con il quadrato bianco al centro. Ogni comando registrato & elencato due
volte nell’editor: una volta per premere il pulsante e una volta per rilasciarlo. Nella colonna ,Stato”, una freccia
rivolta verso il basso indica la pressione e una freccia rivolta verso |'alto indica il rilascio. |l tasto premuto viene
visualizzato nella colonna ,Input”. Se lo si desidera, la colonna ,Ritardo (ms)” mostra un ritardo in millisecondi
(nella sezione seguente maggiori info). Nota: i pulsanti del Drakonia Il possono essere registrati direttamente
nell’editor delle macro. Le funzioni del pulsante sinistro e destro del mouse e la funzione della rotellina di scor-
rimento possono essere aggiunte utilizzando lo strumento Modifica (per ulteriori dettagli, vedere la sezione
.Strumento per editare”).

Opzioni: I'opzione ,Registra ritardo tra i pulsanti” contiene i veri ritardi tra la pressione e il rilascio di un tasto o
una sequenza di tasti nella macro. In alternativa, I'opzione , Imposta il tempo di ritardo per tutti” consente anche
di specificare un ritardo uniforme in millisecondi. Con I'opzione ,Numero di ripetizioni” & possibile eseguire
una macro fino a 255 volte premendo il pulsante del mouse assegnato. Con I'opzione ,Ripeti la macro quando il
pulsante & premuto”, la macro verra ripetuta continuamente fino a quando il pulsante del mouse assegnato con
la macro non viene rilasciato.

Strumento per editare: con lo ,Strumento per editare” e possibile creare una serie di comandi da attribuire ai
pulsanti nella registrazione di una macro. Per fare questo c'é bisogno innanzitutto di selezionare il pulsante a
cui si vuole assegnare la macro per poi procedere con l'editazione all‘interno dello ,Strumento per editare”.
Procedere con I'attribuzione di un nome alla macro e poi iniziare la registrazione impostando la sequenza che
sara eseguita alla pressione del pulsante indicato. E possibile attribuire anche il ,Ritardo in millisecondi”, ,,Nu-
mero di ripetizioni”, tagliare, copiare ed incollare il comando selezionato. E anche possibile inserire le funzioni
predefinite del pulsante sinistro e destro del mouse (clic e menu) e la funzione della rotellina di scorrimento nella
sequenza di tasti. Cliccare su ,,Pulsante mouse” per eseguirla.
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10. Opzioni profilo
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Nella parte inferiore del software Drakonia Il ci sono le opzioni relative ai profili, a cui & possibile accedere, in
qualsiasi momento, indipendentemente dal menu. Qui, & possibile salvare o caricare i profili sul pc per un uso
successivo. Ci sono anche le opzioni per ripristinare uno o tuttii profili alle impostazioni di fabbrica, nonché I'op-
zione ,Applica”. Quest’ultimo ¢ utilizzato per confermare le modifiche apportate nei menu ,,Pulsanti / Velocita”“,
.Impostazioni DP1” ed ,Illuminazione”. Anche il cambio dei profili deve essere confermato con ,Applica”.

Salvail profilo/ Carica il profilo: oltre ai cinque profili di gioco presenti nella memoria integrata del mouse, & pos-
sibile salvare sul pc un numero infinito di altri profili. Per salvare un profilo, assicurarsi innanzitutto che il profilo
desiderato sia selezionato. Quindi cliccare su ,Salva profilo” e scegliere il nome e la posizione di salvataggio
desiderata sul pc. Da impostazione predefinita, tutti i profili di gioco sono salvati in ,Documenti” nella cartella
del Drakonia Il, creata automaticamente durante l'installazione. | profili di gioco salvati in precedenza sul pc
possono essere caricati nella memoria integrata del mouse tramite ,Carica profilo”. Per fare cio, cliccare su
.Carica profilo” e selezionare un profilo di gioco precedentemente salvato sul pc. Il profilo di gioco attualmente
attivo viene sostituito dal profilo di gioco da caricare.

Elimina il profilo/Elimina tutto: queste opzioni possono essere utilizzate per ripristinare solo il profilo attivo o
tutti i profili alle impostazioni di fabbrica. Basta cliccare sull’opzione desiderata e confermare di nuovo la scelta
nella seguente finestra di dialogo.

Applica: tutte le modifiche apportate a ,Pulsanti/Velocita®, ,Impostazioni DPI” ed ,llluminazione”, nonche il
passaggio da un profilo all‘altro, devono essere confermate cliccando su ,, Applica”.
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Avvertenze legali

Per potenziali perdite dei dati, in particolare a causa di un trattamento inappropriato, Sharkoon non si assume
alcuna responsabilita in merito. Tutti i prodotti e le descrizioni riportate sono marchi e/o marchi registrati dei
rispettivi produttori e vengono accettati come protetti.

Come parte della politica di miglioramento del prodotto di Sharkoon, i prodotti sono soggetti a cambi del Design
e le specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso. Le specifiche possono variare nei diversi paesi.

| diritti del software scaricabile appartengono ai rispettivi proprietari. Si prega dinotare prima i termini dilicenza
di uso del produttore.

Tutti i diritti sono riservati in particolare (anche per gli estratti) per traduzioni, ristampe, riproduzione tramite
copia e metodi simili. | trasgressori sono passibili di risarcimento danni. Tutti i diritti sono riservati, in particolare
per la concessione di brevetti o di registrazione. Disponibilita e modifiche tecniche sono riservate.

Smaltimento vecchio dispositivo

Il prodotto e stato progettato e realizzato con materiali e componenti che possono essere riciclati e riutilizzati
di alta qualita.

ﬁ Questo simbolo (bidone ruote) sul dispositivo, significa che per questo vale la direttiva europea
2012/19/ EU.

La preghiamo di informarsi sulle modalita di raccolta differenziata di apparecchiature elettriche ed elettroniche
nel Suo paese.

Siate sicuri di fare riferimento alle leggi in vigore nel vostro paese e non gettare i vecchi prodotti nei normali
rifiuti domestici. Il corretto smaltimento dei vecchi dispositivi, contribuisce a prevenire I'ambiente e le persone
da possibili conseguenze negative.

Sharkoon Technologies GmbH
Griininger Weg 48

35415 Pohlheim

Germany

© Sharkoon Technologies 2019

www.sharkoon.com
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