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1. Spezifikationen

1.1 Allgemein

Typ Dual Mode
Ubertragungsstandard 2,4 GHz
Max. DPI/CPI 6.000

Min. DPI/CPI 600
Sensor Optisch
Chip ATG4090
Beleuchtung RGB

Max. Polling-Rate 1.000 Hz
Lift-off-Distanz 2mm
Frames pro Sekunde 8.000

Inch pro Sekunde 150

Max. Beschleunigung 30g
MausfiiRe 5, PTFE
Farbvarianten Schwarz, Weil3

1.2 Tasten-Eigenschaften

Anzahl Tasten 7
Programmierbare Tasten 7
Langlebige Omron-Schalter in linker und v

rechter Maustaste

Lebensdauer der Tasten Min. 10 Millionen Klicks

1.3 DPI-Eigenschaften

DPI-Stufen 6.000; 4.800; 3.600; 2.400; 1.200; 600*
DPI-Wahltaste v
DPI-Anzeige LED

* Die DPI-Stufen kénnen in der Software individuell angepasst werden.
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1. Spezifikationen

1.4 Akku-Eigenschaften

Typ Integrierter Lithium-lonen-Akku
Kapazitét 930 mAh

Akkulaufzeit 40 Stunden

Lademdglichkeiten Drahtlos / USB-Kabel
Ladedauer 3 Stunden (USB-Kabel)

1.5 Software-Eigenschaften

Gaming-Software v
Onboard-Speicher fiir Spiel-Profile v
Anzahl Profile 6

1.6 Kabel und Anschliisse

Anschluss Drahtlos / USB
Goldbeschichteter USB-Stecker v
Textilummanteltes Kabel v

Kabelldnge 180 cm

1.7 Verpackungsinhalt

W SKILLER SGM3

W zusétzliches Set mit MausfiiRen
W textilummanteltes USB-Kabel
W USB-Nano-Empfénger

B Anleitung
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I Linke Maustaste
I Rechte Maustaste
# Scrolirad

B Daumentaste 1

@ Daumentaste 2
B DPI+|DPI-

[ Ein-/Ausschalter fiir drahtlosen Betrieb *
[ USB-Anschluss

* nichtin der Darstellung der Maus innerhalb der Software markiert, nicht frei belegbar
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4. Aufladen der Maus

4.1 Drahtloses Laden

a N Die SKILLER SGM3 kann drahtlos aufgeladen werden.
Legen Sie dafiir die SKILLER SGM3 auf die Kontaktflache
eines kompatiblen Gerates fiir drahtloses Laden. Der Kon-
taktpunkt der Maus befindet sich auf der Unterseite, in
der Mitte der unteren drei MausfiiBe. Sobald die SKILLER
SGM3 den Ladevorgang startet, beginnt das SKILLER-
Logo auf der Oberseite rot zu blinken. Wenn der Ladestand
90 % erreicht hat, hort das SKILLER-Logo auf zu blinken
und &ndert die Farbe zu Griin.
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4.2 Kabelgebundenes Laden

Um die SKILLER SGM3 mittels des mitgelieferten USB-
Kabels aufzuladen, schlieBen Sie dieses zunachst wie im
Abschnitt ,Anschluss am PC” aufgezeigt an. Stellen Sie
anschlieBend sicher, dass der drahtlose Betrieb ausge-
schaltet ist. Benutzen Sie hierzu den Schalter auf der
Unterseite der Maus (G). Sobald die SKILLER SGM3 den
Ladevorgang startet, beginnt das SKILLER-Logo auf
der Oberseite rot zu blinken. Wenn der Ladestand 90 %
erreicht hat, hort das SKILLER-Logo auf zu blinken und &n-
dertdie Farbe zu Griin. Die Maus kann kabelgebunden auch
wihrend des Betriebs geladen werden.

IS

6 A Sharkoon A



b. Software-Installation

Laden Sie sich die Gaming-Software der SKILLER SGM3 zunéchst iiber die Sharkoon-Webseite www.sharkoon.com
herunter. Entpacken Sie die Zip-Datei an einem Ort lhrer Wahl und klicken Sie anschlieBend doppelt auf die Datei
SKILLER_SGM3.exe, um die Installation zu starten.

Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten und klicken Sie abschlieRend auf ,Fertig stellen”.
AnschlieRend erscheint das SKILLER-Symbol in der Taskleiste. Sie haben die Gaming-Software erfolgreich installiert.

Um die Gaming-Software zu starten, klicken Sie doppelt auf das
i = SKILLER-Symbol in der Taskleiste. Hinweis: Die Gaming-Software
Ple stk abngice wird im Hintergrund ausgefiihrt, solange der PC eingeschaltet ist. Nur
so lassen sich die erweiterten Funktionen der SKILLER SGM3 nutzen.

Deutsch 5 . a . . .
Das SKILLER-Symbol wird wahrenddessen in der Windows-Taskleiste
Cancel angezeigt.
Skiller 5GM3 1.12,19.04 Installation = x Skiller 5GM3 1.12,19.04 Installation B X
¥ 2 : Zielverzeichnis auswahlen
WEI“_(ommen be"n I_nstaliations— Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in das Skiller 5GM3 1.12,19.04 installiert werden soll,
Assistenten fir Skiller SGM3
Dieser Assistent wird Sie durch die Installation won Skiller Skiller 5GM3 1.12. 19.04 wird in das unten angegebene Verzeichnis installiert. Fallz Sie in &in
SGM3 1,12,19.04 begleiten, anderes Verzeichnis installieren méchten, kicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie ein

anderes Verzeichnis aus, Klicken Sie auf Installieren, um die Installation zu starten.
Es wird empfohlen, vor der Installation alle anderen
Programme zu schliefien, damit bestimmts Systemdateien
ohne Neustart ersetzt werden kénnen.

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren,

Tielverzeichnis

Durchsuchen...
Beniitigter Speicher: 86.3MB
Verfiigbarer Speicher: 166.0GB
Abbrechen < Zuriick Installieren Abbrechen

Skiller 5GM3 1.12,19.04 Installation =

Die Installation von Skiller SGM3
1.12.19.04 wird abgeschlossen

Skiller SGM3 1.12.19.04 wurde auf Threm Computer
installiert,

Klicken Sie auf Fertig stellen, um den
Installations-Assistenten zu schiiefien.

Skiller SGM3 1.12,19.04 ausfiihren

Fertig stellen
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6. Software-Ubersicht

A Sharkoon

Tastenbelegung
Tastel
Taste2
Taste3
Tasted
Taste5
Tasteb

Taste7

Makro-Manager

Akkustand

Draufsicht

i= Spiel-Profile

DPI-Einstellungen: Im Menii , DPI-Einstellungen” kann
die Empfindlichkeit der Maus sowie die Beleuchtungs-
farbe der sechs DPI-Stufen festgelegt werden.

Polling-Rate: In diesem Menii kann bestimmt werden,
wie oft die Maus ihre Position an den Computer sen-
det. Mdglich sind Einstellungen von einmal alle acht
Millisekunden bis zu einmal pro Millisekunde.

Mausgeschwindigkeit: Hier kann die Geschwindigkeit
des Mauszeigers in elf Stufen eingestellt werden.

Doppelklick-Geschwindigkeit: Wie bei der Mausge-
schwindigkeit wird hier die Empfindlichkeit der Doppel-
klick-Erkennung in elf Stufen festgelegt.

Scroll-Geschwindigkeit: Im Menii ,Scroll-Geschwin-
digkeit” wird festgelegt, wie weit das Bild beim
Scrollen verschoben wird.

Spiel-Profile: Bis zu sechs Spiel-Profile konnen in
diesem Menii verwaltet werden. Spiel-Profile beinhal-
ten alle Einstellungen der Software, mit Ausnahme von
Makros, die universell fiir alle Spiel-Profile gespeichert
werden.

Akkustand: Zeigt den aktuellen Akkustand der Maus in
drei Stufen an.
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DPI-Einstellungen

Mausgeschwindigkeit
Doppelklick-Geschwindigkeit

scroll-Geschwindigkeit

Seitenansicht

Zuriicksetzen

Makro-Manager: Der ,Makro-Manager” dient zur Erstel-
lung und Verwaltung von Makros. Diese werden univer-
sell zur Nutzung in den unterschiedlichen Spiel-Profilen
gespeichert.

Tastenbelegung: Hier kénnen die Tasten der Maus mit
verschiedenen Befehlen und Makros belegt werden. Zur
besseren Orientierung kann die im Zentrum der Software
platzierte Darstellung der Maus in einer ,Draufsicht” oder
einer ,Seitenansicht” genutzt werden.




1. DPI-Einstellungen

DPI-Einstellungen

A Sharkoon

Tastenbelegung

Tastel

Polling-Rate

Makro-Manager | \ Mausgeschwindigkeit

Akkustand
scroll-Geschwindigkeit

Draufsicht Seitenansicht

i= Spiel-Profile Zuriicksetzen

StandardmaRig lasst sich die DPI-Anzahl der SKILLER
SGM3 durch Betatigung der Tasten mit den Funktionen
DPI+ und DPI- in sechs Stufen erhdhen und verringern.
Diese Tasten sind softwareseitig in der zentral ange-
ordneten Darstellung der Maus mit den Ziffern 6 und
7 markiert. Im Menii ,DPI-Einstellungen” kénnen die
sechs voreingestellten DPI-Stufen angepasst werden.

Die aktuell gewdhlte DPI-Stufe ist innerhalb des Me-
niis mit einem in blau ausgefiillten Kreis unterhalb
des DPI-Wertes markiert. Um die DPI-Anzahl einer
Stufe zu erhdhen, bewegen Sie den entsprechenden
Schieberegler bis zum gewiinschten Wert nach oben
oder bewegen Sie den Schieberegler nach unten, um
die DPI-Anzahl der jeweiligen Stufe zu verringern.
Alternativ kénnen Sie die gewiinschten Werte von 600 bis 6.000 DPI auch direkt im Feld unterhalb des jeweiligen
Schiebereglers mit einem Doppelklick auswéhlen und abéndern.

Die farbigen Quadrate unterhalb der sechs DPI-Stufen zeigen die jeweiligen Beleuchtungsfarben des SKILLER-
Logos bei Auswahl der entsprechenden DPI-Stufe an. Um eine Farbe zu dndern, klicken Sie auf das jeweilige Quadrat
und wihlen anschlieRend eine von acht vorgefertigten Farben oder eine individuelle Farbe aus. Zur Einrichtung einer
individuellen Farbe wahlen Sie zundchst den entsprechenden Meniipunkt und verschieben Sie anschlieBend den
Schieberegler entlang des abgebildeten Farbspektrums, bis die gewiinschte Farbe erreicht ist.
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8. Polling-Rate

DPI-Einstellungen

AShar fcoon £ Polling-Rate

Tastenbelegung

Mausgeschwindigkeit
Doppelklick-Geschwindigkeit

Scroll-Geschwindigkeit

Makro-Manager

Akkustand

Draufsicht Seitenansicht

i= Spiel-Profile Zuriicksetzen

Die Darstellung zum Andern der Polling-Rate ist kreis-
formig angeordnet und in vier Viertel unterteilt. Klicken
Sie in ein Viertel, um die entsprechende Stufe zu ak-
tivieren. Die Viertel beginnen oben links und verlaufen
kreisférmig gegen den Uhrzeigersinn nach oben rechts.
Folgende Stufen sind wahlbar: Energie sparen (125 Hz,
8 ms), Biiro (250 Hz, 4 ms), Gaming (500 Hz, 2 ms) sowie
E-Sport(1.000 Hz, 1 ms).
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9. Mausgeschwindigkeit

A Sharkoon

Tastenbelegung

Tastel

Makro-Manager

Akkustand

Draufsicht

i= Spiel-Profile

Die Mausgeschwindigkeit Idsst sich innerhalb der halb-
kreisformigen Darstellung in elf Stufen einstellen. Je
hoher der Wert, desto schneller bewegt sich der Cursor
bei gleicher Mausbewegung auf dem Bildschirm.
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DPI-Einstellungen
Polling-Rate

Mausgeschwindigkeit

Langsam ‘= = Schnell

Doppelklick-Geschwindigkeit

Scroll-Geschwindigkeit

Seitenansicht

Zuriicksetzen




10. Doppelklick-Geschwindigkeit

DPI-Einstellungen

AShar coon £ Polling-Rate

Mausgeschwindigkeit

Tastenbelegung Doppelklick-Geschwindigkeit

Langsam =

Scroll-Geschwindigkeit

Makro-Manager

Akkustand

Draufsicht Seitenansicht

i= Spiel-Profile Zuriicksetzen

In diesem Menii ldsst sich einstellen, wie lange
zwei Klicks auseinanderliegen diirfen, um noch als
Doppelklick erkannt zu werden. Je héher der Wert,
desto schneller miissen die Klicks aufeinander folgen.
Die Doppelklick-Geschwindigkeit ldsst sich inner-
halb der halbkreisférmigen Darstellung in elf Stufen
einstellen.
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11. Scroll-Geschwindigkeit

DPI-Einstellungen

AShar coon £ Polling-Rate

Mausgeschwindigkeit

Tastenbelegung Doppelklick-Geschwindigkeit

Scroll-Geschwindigkeit
Folgende Anzahl Zeilen |3

) Eine Bildschirmseite

Makro-Manager

Akkustand

Draufsicht Seitenansicht

i= Spiel-Profile Zuriicksetzen

Beim Scrollen bewegt sich das Bild um eine festgelegte Anzahl von Zeilen, die innerhalb dieses Meniis veréndert
werden kdnnen. Die Standardeinstellung liegt bei drei Zeilen. Bei einem niedrigen Wert muss haufiger mit dem
Mausrad gescrollt werden, um die gleiche Stelle zu erreichen, bei einem hoheren Wert weniger oft. Es kann alternativ
eingestellt werden, dass sich das Bild beim Scrollen um eine ganze Bildschirmseite verschiebt.
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12. Spiel-Profile

Spiel-Profile
Profile 1 DPI-Einstellungen
Profile 2

Profile 3

Polling-Rate
Mausgeschwindigkeit
Doppelklick-Geschwindigkeit

scroll-Geschwindigkeit

Draufsicht Seitenansicht
+ Neu

i= Spiel-Profile Zunickseizen

In Spiel-Profilen lassen sich alle vorgenommenen Ein-
stellungen der Gaming-Software speichern. Die Ver-
wendung von mehreren Spiel-Profilen ermdglicht es,
individuelle Konfigurationen fiir jedes Spiel oder jeden
Anwendungszweck zu entwerfen und schnell zwi-
schen ihnen umzuschalten, ohne die Konfiguration bei
jedem Wechsel des Spiels neu anpassen zu miissen.

Um ein Spiel-Profil zu erstellen, klicken Sie auf die
Schaltflache ,Spiel-Profile” und anschlieBend auf
.Neu”. Das Spiel-Profil wird mit einem Standardnamen
erzeugt. Um diesen zu @ndern, klicken Sie mit einem
Rechtsklick auf das Spiel-Profil und wahlen Sie im Kon-
textmenii die Funktion ,Bearbeiten” aus. Sie kénnen
nun den Profil-Namen nach lhren Wiinschen abandern.

Um ein anderes Profil auszuwahlen, klicken Sie auf das Menii ,, Spiel-Profile” und wéhlen Sie das zu verwendende
Profil mit einem Linksklick aus. Das Profil ist anschlieBend sofort aktiviert.

Es lassen sich bis zu sechs Profile anlegen und iiber einen Rechtsklick bearbeiten. Zur Auswahl stehen folgende
Befehle: Loschen, Bearbeiten, Kopieren, Laden und Speichern. Profile kénnen mit dem Befehl ,Speichern” auf der
Festplatte gespeichert und mit dem Befehl ,,Laden” von der Festplatte in die Software geladen werden.
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DPI-Einstellungen
4 Sharkoon \ Polling-Rate
: 4 Mausgeschwindigkeit
Tastenbelegung Doppelklick-Geschwindigkeit
Scroll-Geschwindigkeit
Makro-Manager

Akkustand

Draufsicht Seitenansicht

i= Spiel-Profile Zuriicksetzen

In diesem Bereich der Software wird der ungefdhre Akkustand der SKILLER SGM3 in drei Stufen angezeigt.
Die dargestellte Batterie kann analog zum Akkustand entweder vollsténdig ausgefiillt, zur Halfte ausgefiillt oder fast
gar nicht ausgefiillt sein.
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14. Makro-Manager

Uber den Makro-Manager lassen sich Makros auf-
zeichnen, andern und ldschen. Durch klicken auf
die Schaltfliche ,Neu” wird ein neues Makro mit
Standardbezeichnung im Bereich ,Makroauswahl”
angelegt. Durch einen Doppelklick auf den Namen
lasst sich dieser dndern.

Vorder Aufzeichnung eines Makros kdnnen im Bereich
.Optionen” Einstellungen beziiglich der Verzdgerun-
gen zwischen Tastenbefehlen und Wiederholungen
vorgenommen werden. Wird der Haken im Feld ,Ver-
zogerungen zwischen Tastenbefehlen aufzeichnen”
aktiviert, werden Eingabepausen bei der Aufnahme
des Makros ebenfalls in das Makro iibernommen. Sie
erscheinen mit Angabe zur Dauer in Millisekunden im
Bereich , Tastensequenz”.

Ebenfalls im Bereich ,Optionen” lasst sich die Anzahl
an Wiederholungen einstellen. Hierzu wird der Ha-
ken im Feld ,Wiederholungen” gesetzt und darunter
die Anzahl der Wiederholungen angegeben. Maximal
255 Wiederholungen sind maglich. Beispiel: Enthalt
ein Makro die Tastenfolge ,,F6 F2 478" mit dreifacher
Wiederholung, gibt das Makro folgendes aus: F6 F2
478 F6 F2478 F6 F2478.

Nach einem Klick auf ,,Aufzeichnung starten” im Be-
reich ,,Optionen” wird jede nachfolgende Tastaturein-
gabe aufgezeichnet und im Bereich ,Tastensequenz”
dokumentiert. Sie beenden die Aufzeichnung, indem
Sie auf , Aufzeichnung beenden” klicken.

Nach Aufzeichnung eines Makros lésst es sich im
Bereich ,Tastensequenz” manuell anpassen. Jeder
aufgezeichnete Tastendruck kann per Rechtsklick ge-
I6scht werden. Ebenfalls per Rechtsklick lassen sich
Keyboard-Tasten sowie Verzdgerungen einfiigen.
Verzogerungen haben zunéchst eine Dauer von einer
Millisekunde, dieser Wert l&sst sich durch einen Dop-
pelklick auf die Verzégerung individuell anpassen.

Im Makro-Manager lassen sich bis zu 100 Makros
speichern. Die maximale Anzahl von Tastenbefehlenin
einem Makro liegt bei 34 inklusive Verzdgerun-
gen. Beachten Sie jedoch, dass ein Tastendruck
und das Loslassen der Taste zwei Befehle darstellen.
Jedes Makro kann iiber das Menii ,Tastenbelegung”
einer Maustaste zugewiesen werden.
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15. Tastenbelegung

Das Menii ,Tastenbelegung” ermdglicht die Belegung
jeder einzelnen Maustaste mit einer Funktion. Zur
Auswahl stehen Klick, Menii, Scrollen, Dreifachklick,
Vorwarts, Zuriick, DPI-Einstellungen, Multimedia-Be-
fehle, grundlegende und zusétzliche Befehle sowie die
Zuweisung einer Keyboard-Taste. AuBerdem ist die
Zuweisung eines Makros oder die Deaktivierung einer
Maustaste méglich.

Klick: Dies entspricht dem einfachen Linksklick.
Mindestens eine Taste der SKILLER SGM3 muss mit
dieser Funktion belegt sein.

Menii: Dies entspricht dem standardmaRig durch
einen Rechtsklick aufgerufenen Kontextmenii.

Scrollen: Ermaglicht es, den sichtbaren Bildausschnitt
vertikal oder horizontal zu verschieben.

Dreifachklick: Fiihrt drei schnelle Klicks hintereinan-
der aus.

Vorwarts/Zuriick: Navigiert in Ordnerstrukturen oder
im Web vor und zuriick.

DPI-Einstellung: Enthalt Befehle zur Anpassung der
DPI-Stufen.

Multimedia-Befehle: Durch diese Befehlskategorie
lasst sich der unter Windows ausgewdhlte Media-
player steuern. Hinweis: Der gewdhlte Mediaplayer
lasst sich in den Windows Standard-Apps jederzeit
dndern. Bitte beachten Sie dabei jedoch, dass nicht
jeder Mediaplayer von Windows unterstiitzt wird und
es zu Inkompatibilitdten kommen kann.

Zusitzliche Befehle: Hier befinden sich Befehle zur
schnellen und komfortablen Navigation in Windows.

Grundlegende Befehle: Umfasst grundlegende
Windows-Befehle wie ,Ausschneiden”, ,Kopieren”
oder ,Speichern”,

Makro: Hier kdnnen bereits erstellte Makros auf eine
Taste gelegt werden.

Keyboard-Tasten: Erlaubt die Belegung einer Tastatur-
taste oder Tastatur-Kombination auf die entsprechen-
de Maustaste. Bitte beachten Sie, dass bestimmte
Tasten, je nach Tastaturlayout und Tastaturart, von der
Belegung ausgeschlossen sein konnen.

Deaktiviert: Deaktiviert die entsprechende Taste.
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Rechtliche Hinweise

Fiir evtl. auftretenden Datenverlust, inshesondere durch unsachgemaRe Handhabung, (ibernimmt Sharkoon
keine Haftung.

Alle genannten Produkte und Bezeichnungen sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der
jeweiligen Hersteller und werden als geschiitzt anerkannt.

Als ein Teil von Sharkoons Politik der fortwahrenden Produktverbesserung unterliegen Produktdesign und
-spezifikationen Anderungen ohne vorherige Ankiindigung. Die Spezifikationen kdnnen in verschiedenen Lén-
dern variieren.

Die Rechte an der herunterladbaren Software obliegen dem jeweiligen Rechteinhaber. Bitte beachten Sie vor
dem Gebrauch etwaige Lizenzbestimmungen des Herstellers.

Alle Rechte vorbehalten, insbesondere (auch auszugsweise) die der Ubersetzung, des Nachdrucks, der Wie-
dergabe durch Kopieren oder &hnliche Verfahren. Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle
Rechte vorbehalten, inshesondere fiir den Fall der Patenterteilung oder GM-Eintragung. Liefermdglichkeiten
und technische Anderungen vorbehalten.

Entsorgung lhres alten Gerites

Ihr Gerat wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten entwickelt und hergestellt, die
recycelt und wiederverwendet werden kdnnen.

Befindet sich dieses Symbol (durchgestrichene Abfalltonne auf Rddern) auf dem Gerat, bedeutet dies,
dass fiir dieses Gerat die Européische Richtlinie 2012/19/EU gilt.

Informieren Sie sich iiber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von Elektro- und Elektronik-
Altgeraten in Ihrem Land.

Richten Sie sich bitte nach den geltenden Bestimmungen in lhrem Land, und entsorgen Sie Altgeréate nicht
tiber Ihren Haushaltsabfall. Durch die korrekte Entsorgung lhrer Altgerdte werden Umwelt und Menschen vor
maoglichen negativen Folgen geschiitzt.

Sharkoon Technologies GmbH
Griininger Weg 48

35415 Pohlheim

Germany

© Sharkoon Technologies 2019

www.sharkoon.com
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