AL Sharkoon

bundenen Betrieb liegt ein textilummanteltes Kabel mit USB-Stecker
bei, fiir den drahtlosen Betrieb ein Nano-Empfénger mit USB-Ste-
cker.

GRENZENLOSES SPIELVERGNUGEN

Durch den prazisen, optischen Sensor mit 6.000 DPI und der
Polling-Rate von 1.000 Hz werden der SKILLER SGM3 auch fiirs kom-
petitive Gaming keine Grenzen gesetzt.

AUSGEZEICHNETER BEDIENKOMFORT

Fiir eine komfortable Bedienung, egal ob beim Spielen oder Arbeiten,
bietet die SKILLER SGM3 neben gummierten Seitenflichen insge-
samt sieben Tasten.

DEZENTES HIGHLIGHT

Das beleuchtete SKILLER-Logo auf der Oberseite der SKILLER SGM3
verleiht der Maus nicht nur das gewisse Etwas, sondern gibt zugleich
die gewdhlte DPI-Stufe an und warnt bei niedrigem Akkustand.

AUSDAUERND, AUCH OHNE KABEL

Der im inneren der SKILLER SGM3 verbaute Lithium-lonen-Akku
gewidhrleistet stundenlangen Spielspal und kann ganz bequem
drahtlos oder beim Spielen {iber USB aufgeladen werden.

Spezifikationen

und rechter Maustaste

Lebensdauer der Tasten

DPI-Eigenschaften
DPI-Stufen

DPI-Wahltaste
DPI-Anzeige

Akku-Eigenschaften
Typ

Kapazitat

Akkulaufzeit
Lademdglichkeiten
Drahtlose Ladezeit

Kabelgebundene Ladezeit

Produktname SKILLER SGM3
Farbvarianten Schwarz, Weil}
Typ Dual Mode
Ubertragungsstandard 2,4 GHz
Max. DPI/CPI 6.000
Min. DPI/CPI 600
Sensor Optisch
Chip ATG4090
Beleuchtung RGB

S KI I_I_E R s G M3 Max. Polling-Rate 1.000 Hz

. . ) ) Lift-off-Distanz 2 mm

Die SKILLER SGMS3 ist die erste Gaming-Maus von Sharkoon, die dank

drahtloser Verbindung maximale Bewegungsfreiheit erlaubt. Wer es her- Frames pro Sekunde 8.000

kémmlich mag, kann allerdings auch auf das beiliegende USB-Kabel zu- Inch pro Sekunde 150

riickgreifen. Fiir einen ausdauernden Betrieb sorgt im drahtlosen Modus Max. Beschleuni 30

ein Lithium-lonen-Akku, der bequem beim Spielen oder drahtlos aufgela- ax. beschieunigung g

den werden kann. Fiir Prazision und volle Kontrolle kommt ein optischer MausfiiRe 5, PTFE

Sensor mit bis zu 6.000 DPI zum Einsatz sowie sieben programmierbare Gewicht ohne Kabel 110g

Tasten. Das RGB-beleuchtete SKILLER-Logo sorgt neben der DPI- und

Batterieanzeige auch optisch fiir das gewisse Etwas. Abmessungen (Lx B x H) 1245 x 67 x 39 mm
Unterstiitzte Betriebssysteme Windows

Eigenschaﬁen Tasten-Eigenschaften
Anzahl Tasten i

® DUALE KONNEKTIVITAT -
P bare Tast 7

Die SKILLER SGM3 kann entweder kabelgebunden oder drahtlos iiber rogamrmiaraare “as-en
eine 2,4-GHz-Funkverbindung betrieben werden. Fiir den kabelge- Langlebige Omron-Schalter in linker v

Min. 10 Millionen Klick

6.000; 4.800; 3.600; 2.400;
1.200; 600*

v

LED

Integrierter Lithium-lonen-Akku
930 mAh

40 Stunden

Kabellos / USB-Kabel
Gerdteabhangig

3 Stunden

*Die DPI-Stufen kénnen in der Software individuell angepasst werden.
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Spezifikationen

Software-Eigenschaften
Gaming-Software

Onboard-Speicher fiir Spiel-Profile v
Anzahl Profile 6

Kabel und Anschliisse

Anschluss Kabellos / USB
Goldbeschichteter USB-Stecker 4
Textilummanteltes Kabel v

Kabelldnge 180 cm
Verpackungsinhalt

SKILLER SGM3, zusétzliches Set mit MausfiiBen, textilummanteltes
USB-Kabel, USB-Nano-Empfénger, Anleitung
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