AL Sharkoon

SKILLER SGM3

SKILLER SGM3 to pierwsza mysz gamingowa od Sharkoon, ktéra zape-
wnia maksymalna swobode ruchéw dzigki bezprzewodowemu potac-
zeniu. Jesli jednak preferowane jest standardowe podtaczenie, zamiast
niego mozna uzy¢ dostarczonego kabla USB. Zintegrowany akumulator
litowo-jonowy zapewnia dtugotrwata prace w trybie bezprzewodowym.
Mozna ja wygodnie tadowa¢ podczas gry lub, alternatywnie, bezprze-
wodowo. Czujnik optyczny zawierajacy do 6000 DPI i siedem programo-
walnych przyciskdw gwarantuja precyzje i petna kontrolg. Pod$wietlane
logo RGB SKILLER nie tylko stuzy jako wskaznik DPI i wskaznik baterii, ale
takze zapewnia charakterystyczny efekt wizualny.

PODWOJNA £ACZNOSC

SKILLER SGM3 moze by¢ obstugiwana przewodowo lub bezprzewo-
dowo za pomoca technologii 2,4 GHz. Do pracy przewodowej dotac-
zony jest kabel w oplocie tekstylnym z wtyczka USB. Dla dziatania
bezprzewodowego dostarczany jest rdwniez odbiornik nano USB.
Za pomoca Plug & Play i jednym kliknigciem przetacznika na spodzie
myszy mozna tatwo wybra¢ kazdy rodzaj potaczenia.

ZABAWA PODCZAS GRANIA BEZ 0GRANICZEN

Dzieki precyzyjnemu czujnikowi optycznemu o rozdzielczo$ci 6000
DPI i czestotliwos$ci od$wiezania 1000 Hz, SKILLER SGM3 nie ma
ograniczeh w e-sporcie.

DOSKONALA LATWOSC UZYCIA
W celu uzyskania komfortowej i wygodnej obstugi, zaréwno podczas
gry, jak i pracy, SKILLER SGM3 ma gumowane powierzchnie boczne i
oferuje tacznie siedem guzikow.

CHARAKTERYSTYCZNE WYROZNIENIE

Podswietlane logo SKILLER na gérze SKILLER SGM3 nie tylko daje
jej dodatkowa nute rozréznienia, ale takze wskazuje wybrany poziom
DPIl i ostrzega, gdy poziom natadowania baterii jest niski.

NIESKREPOWANA

Whbudowany akumulator litowo-jonowy SKILLER SGM3 zapewnia
wiele godzin zabawy i moze by¢ tatwo tadowany bezprzewodowo
lub podczas odtwarzania przez USB. Poziom natadowania baterii jest
wysSwietlany w oprogramowaniu w dowolnym momencie. Pod$wiet-
lone logo SKILLER réwniez miga, gdy osiagniety zostanie krytyczny
prog natadowania.

Nazwa produktu
Dostepne wersje

Typ

tacznosé bezprzewodowa
Maks. DPI/CPI

Min. DPI/CPI

Sensor

Chipset

Pods$wietlenie

Maks. czestotliwos¢ od$wiezania
Dystans Lift-0ff

Odczytow na sekunde

Cali na sekunde

Maks. Akceleracja
Slizgacze do myszki

Waga bez kabla

Wymiary (df. x sz. x w.)

Obstugiwane systemy operacyjne

Wiasciwosci przycisku
Liczba przyciskow
Programowalne przyciski

Trwate przetaczniki Omron w lewym i
prawym klawiszu myszki

Cykl zycia przyciskow

Wiasciwosci DPI

Poziomy DPI

DPI Switch
Wskaznik DPI

Wiasciwosci baterii
Typ

Pojemnos$¢

Ciagta praca

Mozliwo$¢ tadowania

Czas tadowania bezprzewodowego

Kabel (USB) Czas tadowania

Specyfikacja

SKILLER SGM3
Czarny, Biaty
Podwaéjny tryb
2,4 GHz

6000

600

Optyczny
ATG4090

RGB

1000 Hz

2mm

8,000

150

30g

5, PTFE

110¢g

124,5 x 67 x 39 mm

Windows

Min. 10 milionéw kliknig¢

6000; 4800; 3600; 2400;
1200; 600*

v

LED

Zintegrowany akumulator
litowo-jonowy

930 mAh

40 godzin

Bezprzewodowo / Kabel (USB)
Zalezny od urzadzenia

3 godzin

*Poziomy DPI sa indywidualnie zmieniane przez oprogramowanie
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Specyfikacja

Wrtasciwosci oprogramowania

Oprogramowanie Gamingowe v
Whbudowana pamie¢ na

profile do gier v
Liczba profili 6

Kable i podtaczenia

Kabel podtaczeniowy USB / Bezprzewodowo
Poztacane styki USB v

Kabel z oplotem v

Dtugo$¢ kabla 180 cm

Opakowanie zawiera

SKILLER SGM3, Dodatkowy zestaw $lizgaczy, Kabel z oplotem,
Odbiornik USB Nano, Instrukcje
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