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SKILLER SGM3 to pierwsza mysz gamingowa od Sharkoon, ktéra zapewnia maksymalng swobode ruchéw dzieki bezprzewodo-

wemu potgczeniu. Jesdli jednak preferowane jest standardowe podtaczenie, zamiast niego mozna uzyé dostarczonego kabla USB.

Zintegrowany akumulator litowo-jonowy zapewnia dtugotrwatg prace w trybie bezprzewodowym. Mozna jg wygodnie tadowaé¢
podczas gry lub, alternatywnie, bezprzewodowo. Czujnik optyczny zawierajacy do 6000 DPI i siedem programowalnych przycis-
kéw gwarantujg precyzje i petng kontrole. Podéwietlane logo RGB SKILLER nie tylko stuzy jako wskaznik DPI i wskaznik baterii,

ale takze zapewnia charakterystyczny efekt wizualny.

Podwajna tacznosc

SKILLER SGM3 moze by¢ obstugiwana przewodowo
lub bezprzewodowo za pomoca technologii 2,4 GHz.
Do pracy przewodowej dotaczony jest kabel w oplocie
tekstylnym z wtyczka USB. Dla dziatania bezprze-
wodowego dostarczany jest réwniez odbiornik nano
USB. Za pomoca Plug & Play i jednym kliknieciem
przetacznika na spodzie myszy mozna fatwo wybraé
kazdy rodzaj potaczenia.
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Zabawa podczas grania bez ograniczen

Dzieki precyzyjnemu czujnikowi optycznemu o
rozdzielczosci 6000 DPI i czestotliwosci od$wiezania
1000 Hz, SKILLER SGMS3 nie ma ograniczen w e-spor-
cie. Do tego dochodzi opcjonalne oprogramowanie
do gier o wysokiej wydajnosci, ktére zapewnia petne
dostosowanie predkosci, poziomoéw DPI, konfiguraciji
przyciskéw i makr.



Doskonata tatwos¢ uzycia

W celu uzyskania komfortowej i wygodnej obstugi, za-
rowno podczas gry, jak i pracy, SKILLER SGM3 ma gu-
mowane powierzchnie boczne i oferuje tacznie siedem
guzikow. Wszystkie przyciski myszy sa rozpoznawane
bez uzycia aplikacji. Dedykowane przetaczniki DPI, kétko
do przewijania i inne klawisze mozna fatwo przypisa¢ do
dowolnej z wielu funkcji za posrednictwem oprogramo-
wania do pobrania.

Nieskrepowana

Whbudowany akumulator litowo-jonowy SKILLER
SGM3 zapewnia wiele godzin zabawy i moze by¢
fatwo fadowany bezprzewodowo lub podczas odt-
warzania przez USB. Poziom natadowania baterii jest
wyswietlany w oprogramowaniu w dowolnym mo-
mencie. Pod$wietlone logo SKILLER réwniez miga,
gdy osiggniety zostanie krytyczny prég natadowania.

Charakterystyczne wyroznienie

Podswietlane logo SKILLER na goérze SKILLER SGM3
nie tylko daje jej dodatkowa nute rozréznienia, ale
takze wskazuje wybrany poziom DPI i ostrzega, gdy
poziom natadowania baterii jest niski. VW ramach
oprogramowanie do pobrania, zgdany numer DPI i
jego kolor o$wietlenia (z 16,8 min koloréw) moga by¢
dobierane indywidualnie dla kazdego poziomu DPI.



