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Verehrter Kunde,

herzlichen Glickwunsch zum Kauf dieses hochwertigen SHARKOON-Produktes. Um eine lange
Lebensdauer und volle Funktionalitat des Produktes zu gewahrleisten, empfehlen wir, dass Sie die
Anleitung eingehend lesen.

Viel Vergnugen mit unserem Produkt!

SHARKOON Technologies

1. Eigenschaften

* Revolutionare dritte Maustaste

* Omron Switch (linke + rechte Maustaste)

* Insgesamt 9 programmierbare Tasten

* Interner Speicher fiir Benutzerprofile

* Optischer Sensor

» Komfortables Weight-Tuning-System

* LED Beleuchtung

* Gummierte Oberflache fur maximalen Halt
* Textilummanteltes Kabel

* Goldbeschichteter USB-Stecker

» Konfigurationssoftware



2. Spezifikationen

Max. DPI/CP

3200

Max. Beschleunigung

30g

Mausgewicht max.

100 g (without cable)

Abmessungen (L x B x H)

106 x 74 x 39 mm

Sensor Optisch

Anschluss USB 2.0 (mit Goldbeschichtung)
Kabellange 180 cm (Textilummantelung)
Max. FPS 3600

Max. IPS 68

Anzahl Tasten 9

DPI-Anzeige LEDs

Kunststoff-Mausflil3e 2

Beleuchtung

Ja, liber Software konfigurierbar

Chip

3305DK

Abhebe-Empfindlichkeit

3mm

Weight-Tuning-System

Ja (bx 4 g)

3. Verpackungsinhalt

» Shark Zone M20

+ CD mit Software und Anleitung (als PDF)

Hinweis:

Sollte eines der oben aufgefiihrten Teile fehlen, wenden Sie sich bitte unverziiglich per E-Mail an

unseren Kundenservice:

support@sharkoon.com (Deutschland und Europa)

support@sharkoon.com.tw (international)




4. Die Maus im Uberblick - Tasten und werksseitige Funktionen

(A) Linke Maustaste (frei programmierbar)

(B) 2-Wege-Scrollrad und mittlere Maustaste (frei programmierbar)
(C) Rechte Maustaste (frei programmierbar)

(D) Zusatzliche dritte Maustaste / Multifunktionsklick

(E) Weight-Tuning-System



(F) DPI-Auswahltaste

(G) Daumentaste 1/ vor

(H) Daumentaste 2 / zurtck

(I) Daumentaste 3 / Lautstarke hoch
(J) Daumentaste 4 / Lautstarke runter
(K) Anschlusskabel

PS: Die Tastenfunktionen sind werksseitig voreingestellt und kdnnen in der Software angepasst
werden



5. Anschluss am Rechner
1. Verbinden Sie den USB-Anschluss der Maus mit einem freien USB-Anschluss Ihres Rechners.
2. Das Betriebssystem erkenntdie Maus automatisch und alle benotigten Treiber werden installiert.

3. Sollte die Maus nicht erkannt werden, trennen Sie die Verbindung und probieren Sie einen
anderen USB-Anschluss Ihres Rechners.

6. Installation der Software

1. Verbinden Sie die Maus mit einem freien USB-Steckplatz am Rechner

2. Legen Sie die Software CD ein

3. Fiihren Sie die automatische Installation bzw. setup.exe aus

4. Folgen Sie den Anweisungen der Software

5. Am Ende der Installation bestatigen Sie selbige mit ,Fertig” und flihren einen Neustart aus

6. Starten Sie die Software lber das Icon in der Taskleiste und/oder Liste der installierten Programme
bzw. Windows Start Menii

Icon Logo



7. Der Editor

7.1 Starten des Editors

Starten Sie die Anwendung Uber den Eintrag im Windows-Startmeni oder das Software-Symbol in
der Taskleiste

7.2 Haupteinstellungen-Fenster

(A) Auswahlmenu der Tastenbelegung

Die Tasten sind frei belegbar. Wahlen Sie hierzu die gewiinschte Belegung der Tastenfunktion durch
klicken der linken Maustaste im Auswahlmen( auf dem jeweiligen Tasten-Feld aus. Verschiedene
Belegungen stehen dann zur Auswabhl. Klicken Sie anschlie3en auf ,Ubernehmen” und ,Ok".

(B) Einstellung der Polling-Rate

In diesem Bereich konnen Sie die Polling-Rate einstellen, auswahlbar sind die Einstellungen
125/500/1000 Herz.

(C) Profile

In diesem Bereich konnen Sie bis zu flinf unterschiedliche Konfigurationen jeweils einem Profil
zuordnen.

(D) DPI Einstellungen

Hier konnen Sie Ihren gewiinschten DPI-Wert einstellen.



7.3 Zusatzliche Befehle

(A) Hier haben Sie die Moglichkeit zwischen Fenster wechseln, mein Computer, Windows schliel3en,
Desktop anzeigen und ausfiihren.

7.4 Grundlegende Befehle

(A) Wahlen Sie die gewlinschte Funktion aus den vorhanden Vorgaben aus: neu, ausschneiden,
kopieren, einfligen, speichern, drucken, suchen, wiederherstellen, riickgangig machen und alls
auswahlen.



7.5 Media Funktionen

(A) Wahlen Sie die gewunschte Funktion aus den vorhanden Vorgaben aus:
Media Payer, Track zurlck, Track vor, Stopp, Start, Stummschalten,
Lautstarke hoch und Lautstarke runter.



7.6 Makros programmieren

(A) Der letzte Punkt im Auswahlmeni der Tasten ist die Makro-Manager Funktion. Hier kdnnen Sie
neue Makrofunktionen programmieren sowie Idschen. Um einen neuen Makro erstellen zu

kédnnen miissen Sie vorab einen Namen fiir die Makrofunktion vergeben. Bestatigen Sie den Namen
und driicken Sie auf ,Aufnahme starten”. Geben Sie die gewlinschten Befehle bzw.
Tastenkombinationen Uber lhre Tastatur ein. Beenden Sie die Aufnahme mit ,,Aufnahme Stopp”.
Weitere Funktionen, wie beispielsweise Verzogerungen der Eingabe sowie nachtragliche
Bearbeitungen der Programmierung, stehen auf der rechten Seite des Makro-Managers zur Verfligung.



7.7 Feintuning

(A) Hier kénnen Sie die DPI-Einstellungen Ihrer Maus anpassen. Auswahlbar sind 400/800/1600/3200
DPI.

(B) Polling-Rate Auswahlmoglichkeiten sind: 125Hz/500Hz/1000Hz.



7.8 Erweiterte-Einstellungen

(A) In diesem Bereich werden Doppelklick, Scroll-Geschwindigkeit, X-Achse, Y-Achse,
Zeigergeschwindigkeit- und Empfindlichkeit angepasst.



7.9 Beleuchtungseinstellungen

(A) Hier konnen Sie die Beleuchtung des Mausrades ein- oder ausschalten. Ferner konnen Sie die
Geschwindigkeit der pulsierenden Beleuchtung (aus, langsam, mittel, schnell) anpassen.



7.10 Multi-Klick

(A) Wenn die Funktion ausgewabhlt ist konnen Sie hier die Anzahl der Klicks sowie deren Verzogerung
in Millisekunden festlegen.



Rechtliche Hinweise:

Fir evtl. auftretenden Datenverlust, insbesondere durch unsachgemaf3e Handhabung, iibernimmt SHARKOON
keine Haftung.

Alle genannten Produkte und Bezeichnungen sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der
jeweiligen Hersteller und werden als geschiitzt anerkannt.

Als ein Teil von S_HARKOONS Politik der fortwahrenden Produktverbesserung unterliegen Produktdesign und
-spezifikationen Anderungen ohne vorherige Ankiindigung. Die Spezifikationen kénnen in verschiedenen
Landern variieren.

Die Rechte an der beiliegenden Software obliegen dem jeweiligen Rechteinhaber. Bitte beachten Sie vor dem
Gebrauch etwaige Lizenzbestimmungen des Herstellers.

Alle Rechte vorbehalten, insbesondere (auch auszugsweise) die der Ubersetzung, des Nachdrucks, der
Wiedergabe durch Kopieren oder ahnliche Verfahren. Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle
Rechte vorbehalten, insbesondere fiir den Fall der Patenterteilung oder GM-Eintragung. Liefermdglichkeiten
und technische Anderungen vorbehalten.

Entsorgung lhres alten Gerates:

Ihr Gerat wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten entwickelt und hergestellt, die
recycelt und wieder verwendet werden konnen.

Befindet sich dieses Symbol (durchgestrichene Abfalltonne auf Radern) auf dem Gerat, bedeutet dies, dass fir
dieses Gerat die Europaische Richtlinie 2002/96/EG gilt.

Informieren Sie sich Gber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von Elektro- und
Elektronik-Altgeraten in lhrem Land.

Richten Sie sich bitte nach den geltenden Bestimmungen in Ihrem Land und entsorgen Sie Altgerate nicht
Uber lhren Haushaltsabfall. Durch die korrekte Entsorgung lhrer Altgerate werden Umwelt und Menschen vor
moglichen negativen Folgen geschutzt

© SHARKOON Technologies 2014
www.sharkoon.com



